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Si te sientes atraido por los contenidos multimediay la tecnologia, te
interesa conocer sus fundamentos, y tienes inquietudes creativas, el
Grado en Tecnologia Digital y Multimedia (GTDM) es tu eleccion.

Bienvenidos al GTDM

El GTDM est4 disefiado para formar profesionales enfocados a
dar solucion a la actual transformacion digital de la
sociedad, con especial énfasis en los contenidos multimedia.
Su plan de estudios aborda todas las etapas del ciclo de vida
de un contenido digital: creacion, distribucion y procesado,
y explotacion.

El GTDM proporciona una formaciéon en base a los principios
STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) que es
una demanda actual y futura de mercado.
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Al terminar el GTDM seras un profesional multidisciplinar
capaz de crear y procesar contenidos digitales y multimedia,
planificar y gestionar su almacenamiento, su distribucién y
su explotacion. En definitiva, seras un profesional con una
gran capacidad de adaptacion y de alto valor tecnolégico en
el mercado, agrupando fundamentos tecnolégicos junto a
capacidades narrativas y de organizacion.




Plan de estudios
240 ECTS

Formacioén béasica

Asignaturas obligatorias

Asignaturas optativas y/o practicas en empresa

Trabajo Fin de Grado

60 ECTS

150 ECTS

18 ECTS

12 ECTS

Requisitos de acceso aqui
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Trabajo, clases,

estudio, etc...



http://www.preinscripcion.gva.es/

Competencias

El GTDM incorpora disciplinas de cuatro
pilares del conocimiento: el Contenido
Audiovisual, las Telecomunicaciones, la

Telecomunicaciones Informatica Informatica, y la Empresa. Sus solapes
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El GTDM forma profesionales
con gran capacidad de
adaptacion y posibilidad de
desempefiar con éxito trabajos
en el sector de las Tecnologias
de la Informacion y las
Comunicaciones  (TIC), asi
como cualquier ambito que
requiera creacion de contenidos,
procesado, distribucion y
explotacion de producto.

Puedes encontrar mas
informacion sobre los contenidos
y competencias en la web:

s profesionales
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Creacion, procesado y gestion de contenidos audiovisuales:
animacion, gréficos 2D y 3D, realidad virtual y aumentada,
contenidos segmentados narrowcaster

Centros de produccién audiovisual y estudios de grabacioén:
planificacion, gestion y explotacion

Desarrollo software: programacion y aplicaciones web,
aplicaciones mdéviles y de escritorio. Front-end y back-end

Desarrollo de interfaces de usuario Ul y expertos en usabilidad UX

Planificacion, disefio y configuracion de redes, con especial énfasis
en redes multimedia y distribucion de contenidos audiovisuales

Administracion de infraestructuras digitales, Virtualizacién y Cloud

Gestion y planificacion de plataformas de streaming. Calidad de
servicio QoS y calidad de experiencia QoE

Integracion de interfaces, redes de sensores,
Internet de las cosas |oT, industria 4.0

Seguridad y certificacion digital. Banca y comercio electrénico
Administracion publica digital y Smartcities
Desarrollo de videojuegos y plataformas de entretenimiento digital

Plataformas de formacion on-line y comercio electronico

Gestion de proyectos digitales y multimedia

Desarrollo de estrategias de digitalizacion de empresas


http://www.upv.es/titulaciones/GTDM/indexc.html

Tecnologias para el disefio grafico y animacion
Crear, modelar y animar imagenes 2D y 3D
Realidad virtual

Realidad aumentada

Tecnologias de sonido, imagen y video
Técnicas de grabacion audiovisuales
Produccion y post-producciéon audiovisual
Narracion y creacion de guiones

Desarrollo de aplicaciones de escritorio, moviles y web
Front-end y back-end

Disefio de interfaces de usuario y usabilidad
Desarrollo de videojuegos

Sistemas de gestién de contenidos CMS
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Administracion y gestion de infraestructuras digitales

Disefio y configuracion de redes (acceso, transporte y
contenidos)

Sistemas de digitalizacién y compresién de audio y video
Percepcion humana

Técnicas de procesado multimedia

Tecnologias de streaming de video y audio. Caracteristicas y
peculiaridades

Protocolos de distribucién multimedia

Seguridad y cifrado

Gestion de trafico y calidad de servicio QoS

Calidad de experiencia de usuario QoE

Despliegue de servicios escalables y sistemas de contenedores
Programacion de SBC (Single Board Computers): Arduino,
Raspberry Pi, etc...

Interaccion y comunicaciones hombre-maquina y maquina-
maquina

Virtualizacion, Cloud y Bases de Datos
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Gestion de proyectos digitales y multimedia
Modelos de negocio

Creacion de empresas y emprendimiento
Formacion on-line

Industria digital

Gestion de contenidos segmentados narrowcaster
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Computadores y Sistema

Operativos

Arquitectura de Redes

Redes de Distribucion de

Contenidos

Aplicaciones y usabilidad

Seguridad y Gestion de
Derechos Digitales

Plataformas de Streaming

Plataformas loT

Asignaturas

Programacion

Electrénica

Sistemas
Embebidos

Interaccion,
Sensores y
Transductores

Medios de
transmision

Sistemas y
estandares de
distribucion

Optatividad

Sociedad Digital

Fisica

Sonido, 6ptica 'y

movimiento

Disefio Grafico

Equipos
Multimedia

Voz y Audio Digital

Edicién, Disefio y
Postproduccion
Audiovisual

(Asignaturas y/o Practicas en Empresa)

Matematicas

Sefiales y
Sistemas
Audiovisuales

Comunicacion de
datos

Codificacion de
informacion

Imagen y Video
Digital

Desarrollo de
Videojuegos

Narrativa
Audiovisual

Organizacion y
Transformacion
Digital

Tecnologias WEB

Talleres y
seminarios de
Tecnologias.
Emergentes. |

Direccion y

Gestion de

proyectos

Talleres y
seminarios de
Tecnologias.
Emergentes Il

Modelos de
negocio

TFG

2° Curso 1° Curso

3° Curso

4° Curso

explota

UN GRADO DINAMICO

Todas las asignaturas son de 6
créditos, excepto Matematicas Yy
Programacion (12 créditos) y las
asignaturas optativas (4,5 créditos)

El 8° cuatrimestre solo contiene
asignaturas optativas y TFG para
facilitar la realizacion de practicas en
empresa o estancias en el extranjero.

Los Talleres y Seminarios de
Tecnologias Emergentes se imparten
en bloques de 1 o 2 créditos con
contenidos adaptados y actualizados a
las tendencias en el sector, y con la
participacién de profesionales externos
gque aportan su conocimiento de las
necesidades del mercado laboral.




Preparate para triunfar
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Las mejores instalaciones y servicios:
bibliotecas, laboratorios, deportes, recursos

informaticos, restauracion, etc...
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Universitat Politecnica de Valéncia

la mejor universidad tecnoldgica de Espana
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gtdm@upv.es
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Mas info aqui
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EL GTDM se imparte en la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria de Telecomunicaciones
(ETSIT) de la UPV. La escuela dispone de
instalaciones y laboratorios de primer nivel, una
plantila de profesorado excelente tanto en
docencia como en investigacion, mudaltiples
acuerdos con otras universidades y la posibilidad
de realizar practicas en numerosas empresas
colaboradoras. La calidad y el prestigio de la
escuela han sido reconocidos al mas alto nivel
mediante acreditaciones internacionales de
prestigio.

Vive una vida universitaria repleta de actividades,
eventos, cursos y conferencias.

Crea. Distribuye. Explota.

Triunfa.



https://www.upv.es/noticias-upv/noticia-10851-informe-de-ren-es.html
http://www.upv.es/titulaciones/GTDM/indexc.html

