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1. Cédigo: 14187 Nombre: Direcciony Gestion de Proyectos

2. Créditos: 6,00 --Teoria: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio

Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia

Modulo: 2-Formacion Complementaria

Materia: 5-Gestion

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Gil Gébmez, Hermenegildo

Departamento: ORGANIZACION DE EMPRESAS

4. Bibliografia

Gestion de proyectos con TIC's : introduccion a MS-Project con un ejemplo

paso a paso

A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK®

Guide)¢, Sixth Ed. (KOREAN) [electronic resource]

Effective project management : traditional, adaptive, extreme
Essential Scrum : a practical guide to the most popular agile process
Project management : a systems approach to planning, scheduling, and

controlling
5. Descripcién general de la asignatura
Obijetivos de la asignatura

Objetivo general: conocer la direccion y gestion de los proyectos tecnolégicos.

Objetivos especificos:

1: Planificacion de un proyecto (¢ aficance, tiempe y coste)

2: Control de un proyecto
3: Gestion y planificacion de riesgos

4: introduccién a habilidades directivas: liderazgo, gestion de equipos, negociacion, comunicacion.

Institute, Project

Wysocki, Robert K.
Rubin, Kenneth S.
Kerzner, Harold

Cano Fernandez, lago | Cano Fernandez, lago

La asignatura se conecta con la denominacién "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor,
conduct examinations and/or accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject
where international students with a basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially

welcome.
Contextualizacién de la asignatura

Los alumnos estaran embarcados en su etapa profesional en proyectos tecnoldgicos y en esta asignatura se les da a conocer las
bases fundamentales de una buena gestion y direccién de proyectos y también metodologias de aplicacion y desarrollo como la

PM2 (metodologia de Project management de la EU) o metodologias agiles.
Ademas se introducirdn determinadas habilidades directivas como el trabajo en equipo, el liderazgo o la comunicacion,
necesarias para gestionar eficientemente cualquier proyecto.

6. Conocimientos recomendados

(14186) Organizacion y Transformacion Digital

7. Resultados
Resultados fundamentales

CB1(GE) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area

de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel

que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB5(GE) Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG4(GE) Detectar las posibilidades de aplicacion de los productos y servicios de tecnologia digital
y multimedia a los objetivos de desarrollo sostenible de las Naciones Unidas, de forma que sirvan
tanto a la Responsabilidad Corporativa de las Organizaciones, como a la sociedad en su conjunto,
basandose en principios deontoldgicos y éticos.

FC3(ES) Aplicar estrategias de gestion basicas en las areas de recursos humanos, organizacion y

planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacion en el &mbito de los
proyectos de Tecnologia Digital y Multimedia.
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7. Resultados
Resultados fundamentales

FC1(ES) Describir la estructura sistémica de las organizaciones y su aplicacion estratégica en la
gestidn y creacion de sistemas y servicios del sector de la Tecnologia Digital y Multimedia en
contextos empresariales y/o institucionales para mejorar sus procesos de negocio.

FC2(ES) Aplicar el marco legal en torno a la propiedad intelectual, proteccion de datos, seguridad y
administracion electronica en la produccion digital y multimedia, reconociendo sus caracteristicas
principales, sus diferencias y las consecuencias que se derivan de su utilizacion, asi como las
tecnologias asociadas a su gestion.

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.

Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Los alumnos deben plantear la planificacion de un trabajo tecnol6gico que recogera todos los aspectos vistos en teoria
en la asignatura.
- Criterios de evaluacién
Se evaluara el grado de innovacioén y creatividad en la propuesta

8. Unidades didacticas

1. INTRODUCCION A LA GESTION DE PROYECTOS
1. Introduccién a la Gestién de Proyectos
2. PLANIFICACION EN LA GESTION DE PROYECTOS
1. La Planificacion en el Alcance de proyectos
2. La Planificacion de Tiempos y Plazos de proyectos
3. La Planificacion econdmica de Proyectos
4. Planificacion de la Comunicacion e interesados del Proyecto
5. La Gestion de la incertidumbre: riesgos y oportunidades
3. SEGUIMIENTO Y CIERRE DEL PROYECTO
1. El Control y la Gestién de Cambios de la Gestion de Proyectos
2. Toma de decisiones y Cierre en la Gestién de Proyectos
4. METODOLOGIAS
1. Metodologia de Gestién de Proyectos de EU: PM2
2. Metodologias Agiles en proyectos técnicos
5. HABILIDADES Y COMPETENCIAS DEL DIRECTOR DE PROYECTOS
1. Liderazgo
2. Trabajo en equipo
3. Negociacién y Comunicacion
4. Responsabilidad ética, profesional

9. Método de ensefianza-aprendizaje
Las practicas de Laboratorio seran:
PL1: Estudio de viabilidad proyecto equipo
PL2: Identificacion de riesgos
PL3: Toma de decisiones
PL4: Herramienta PM2: aplicacién de la metodologia de Gestion de Proyectos en Europa. Analisis del caso practico.
PL5: Aplicacion de metodologias &giles (1)
PL6: Aplicacion de metodologias &giles (11)
PL7: Caso practico de liderazgo
PL8: Caso practico de Comunicacion
PL9: Presentacion Proyecto Final

Las Practicas informaticas seran:

PI1: Introduccion a la herramiento Microsoft Project 1 (EDT)

PI2: Introduccion a la herramienta Microsoft Project 2 (Gantt)

PI3: Introduccion al excel (planificacién econémica)

Pl4: Seguimiento de Proyecto con la herramienta Microsoft Project .
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9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 4,00 - 2,00 0,00 - - - 6,00 9,00 15,00
2 10,00 - - 4,00 - 6,00 - 2000 40,00 60,00
3 4,00 - 0,00 2,00 - 2,00 - 800 12,00 20,00
4 4,00 - 2,00 4,00 - 0,00 - 1000 15,00 25,00
5 8,00 - - 8,00 - 0,00 000 1600 30,00 46,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 18,00 - 8,00 0,00 60,00 106,00 166,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacioén

Descripcion N° Actos Peso (%)
(09) Proyecto 1 40
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 1 20
(14) Prueba escrita 1 40

Las Précticas de Laboratorio no asociadas al Proyecto se recogeran en un Portfolio .
Se desarrolla un Plan de proyecto como trabajo de la asignatura (proyecto)
Enlas sesiones practicas se supervisara y tutorizara el trabajo final.

Todo ello se trabajara con la metodologia de trabajo en equipo

En caso de dispensa de asistencia el alumno debera hacer el examen (prueba escrita de respuesta abierta) con un peso del
65 % en la nota final y deberd presentar un Proyecto de un producto o negocio tecnolégico, siguiendo la guia de procedimiento
que se entregard a tal efecto.

Existira una recuperacion de la prueba escrita de respuestas abiertas en caso de tener una calificacion menor de 3,5 sobre 10.
Los alumnos sélo deben presentarse a las partes que no hayan obtenido més de 3,5. En el caso de haber obtenido, en cada
una de las partes, mas de un 3,5y la nota final salga menos de 5 deberan presentarse a recuperacion de todas las partes.

El Proyecto tecnoldgico programado deberd hacerse de forma grupal bajo criterios de tutorizacion continua y
excepcionalmente se podra autorizar la realizacion del Proyecto a estudiantes de forma individual siempre que justifiquen
adecuadamente su situacion. En caso de no superar los requisitos minimos del Proyecto se podra optar a una recuperacion
del mismo.

Las entregas fuera de plazo seran valoradas sobre el 80% de la nota.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 20

Teoria Seminario 0

Préctica Laboratorio 20

Préctica Informatica 0

Practica Campo 0
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1. Cédigo: 14194 Nombre: Talleres y Seminarios de Tecnologias Emergentes I

2. Créditos: 6,00 --Teoria: 3,00 --Practicas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 2-Formacion Complementaria Materia: 7-Talleres y Seminarios de Tecnologias Emergentes
Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Martinez Zaldivar, Francisco José
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia
Virtual reality Greengard, Samuel
Complete virtual reality and augmented reality development with Unity : Glover, Jesse
leverage the power of Unity and become a pro at creating mixed reality
applications
Learning Docker : faster app development and deployment with Docker Chelladhurai, Jeeva S.
containers
Learn Docker - Fundamentals of Docker 19.x : build, test, ship, and run Schenker, Gabriel
containers with Docker and Kubernetes
Full of characters = Character design = Design des personnages = Disefio Alavedra, Inma | Alavedra, Inma | Gaya, Xenia |
de personajes = Disegno di personaggi Gaya, Xénia
Disefio emocional de personajes de videojuegos Izquierdo, Ricardo

5. Descripcién general de la asignatura

Obijetivos de la asignatura

Esta asignatura de 6° cuatrimestre se organiza en torno a cinco seminarios y talleres de 1,2 ECTS en tecnologias actuales y
emergentes demandadas por el mercado, en las que se podra contar con la participacion de profesionales en activo. Los talleres
y seminarios se organizan en bloques de 3 semanas aproximadamente con una modalidad mixta entre teoria de aula y practicas.
Los contenidos de los talleres son propuestos y evaluados afio a afio para permitir una adaptacion rapida a las necesidades de
un sector tan dinamico. En la presente edicion se cuenta con los siguientes:

1.- Desarrollo de personajes: se trata de un curso de iniciacion al disefio de personajes en entornos digitales, mas alla de los
videojuegos. En la actualidad es necesario crear una narracion digital para poder vender y ofrecer los productos. El disefio de
personajes es indispensable para crear esa comunicacion con

el consumidor y generar contenidos que apoyen al marketing de la empresa. En el curso trabajaremos sobre cémo disefiar
personajes que sean capaces de ofrecer experiencias y vender productos al consumidor digital.

2.- Tecnologia de contenedores: con este Seminario taller el objetivo es que el alumno se familiarice con una Tecnologia de
Servicios en la instalacion de aplicaciones, relativamente novedosa, denominada Contenedores-Kubernetes. Esta tecnologia es
cada vez mas utilizada con una implantacién que crece muy rapidamente, entre otros motivos, por la versatilidad a la hora de
desplegar una Infraestructura Informatica y de Telecomunicaciones, por su facilidad de implantacion, por la reduccion de costes
en estas infraestructuras y multitud de otras caracteristicas. En este curso se introduciran las herramientas para la implantacién
de la tecnologia de contenedores con Docker fundamentalmente, la "orquestacion” (gestion) de los servicios en clusters de
servidores con Kubernetes y una introduccion al desarrollo de los propios contenedores que implementan los servicios y/o
aplicaciones a desplegar.

3.- Fotografia: el alumno ya conoce los fundamentos de fotografia y como usar la camara, y quiere aprender las técnicas
fotograficas mas modernas y cémo aplicar sus conocimientos para conseguir mejores fotos en varias disciplinas fotogréaficas.
Para cada una de ellas, se explicara en qué consisten, como hacer las fotos (aspectos técnicos y estéticos), equipamiento
necesario (tanto hardware como software), y practicas segun los medios disponibles.

4.- Bases de datos SQL: en el taller se trabajaran los conceptos, los procedimientos y las buenas practicas para la creacion y
manipulacion de bases de datos relacionales. Se profundizara en el aprendizaje del lenguaje SQL y el disefio fisico de bases de
datos. También se impartiran conceptos sobre modelos de conectividad con bases de datos.

5.- Desarrollo de proyectos profesionales de realidad virtual: el taller de Desarrollo de Proyectos Profesionales de Realidad Virtual
va a trabajar distintas herramientas y técnicas que permitiran a los estudiantes abordar el flujo de trabajo completo necesario para
desarrollar una aplicacion de realidad virtual profesional. Se trabajara la parte de disefio (analisis de necesidades del usuario final,
sketches y prototipos), la parte de modelado 3D (donde se profundizara en la herramienta Blender y se daran recomendaciones
de uso en el marco de proyectos de realidad virtual) y la parte de desarrollo de la aplicacion de realidad virtual (donde se
trabajaran las distintas alternativas disponibles en Unity para generar o importar animaciones tanto de objetos como de
personajes).

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
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basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura
Contexto de la asignatura
6. Conocimientos recomendados

(14180) Programacion
(14193) Talleres y Seminarios de Tecnologias Emergentes |
(14204) Disefio Grafico
(14206) Aplicaciones y Usabilidad
(14211) Tecnologias Web
7. Resultados

Competencias transversales

(1) Compromiso social y medioambiental
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
El taller de Contenedores promovera la consciencia del consumo en computacion a través de las actividades y practicas
que se lleven a cabo.
- Criterios de evaluacién
En los trabajos a entregar del taller se evaluara la presencia de la consciencia del consumo en computacién en la nube
vs. "on premises” (o local) en la documentacion entregada.
(5) Responsabilidad y toma de decisiones
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

El taller de Desarrollo de Proyectos Profesionales de Realidad Virtual se va a evaluar con un

trabajo consistente en el prototipado de una aplicacion de realidad virtual. El estudiantado

debe ser capaz de incorporar en dicho prototipo modelos 3D disponibles en plataformas web,

decidiendo qué fuentes son fiables y las adaptaciones necesarias en los modelos para

utilizarlas de forma adecuada. Se pedira al estudiantado que detalle en su trabajo las fuentes

utilizadas y las adaptaciones realizadas.

- Criterios de evaluacién

Para evaluar la competencia transversal, se utilizara una rabrica disefiada a medida para
evaluar hasta qué grado se han tomado decisiones adecuadas en la seleccién de fuentes de

informacién y en las adaptaciones realizadas para el tipo de objetos utilizados.

8. Unidades didacticas

1. Desarrollo de personajes
1. El storytelling en los productos interactivos
2. Disefio de personajes

2. Tecnologia de contenedores

1. El sistema de contenedores: ¢,Qué es?. Utilidad. Estrategias de implantacion de infraestructuras teleméticas empresariales.
Ejemplo: Docker

2. Orquestacion del sistema de contenedores. Clusters de contenedores. Ejemplo: Kubernetes
3. Desarrollo de contenedores. Metodologia de disefio y despliegue.
3. Fotografia

1. Conceptos basicos y manejo de camaras: formatos, exposicion (tiempo, diafragma, ISO), enfoque, objetivos, modos de
disparo, de medicion, color, ...
2. Técnicas avanzadas: fotografia de paisaje, retrato, larga exposicién, macro, producto, ...
3. Fotografia computacional: panoramicas, HDR, timelapse, ...
4. Bases de datos SQL
1. Bases de datos relacionales
2. Instrucciones SQL basicas
3. Instrucciones SQL avanzadas
5. Desarrollo de proyectos profesionales de realidad virtual
1. Disefio de interfaces y contenido para realidad virtual
2. Modelado 3D para realidad virtual
3. Animaciones de objetos y personajes en realidad virtual.

9. Método de ensefianza-aprendizaje
Las practicas previstas a realizar en el Seminario sobre Tecnologia de contenedores seran:
- Instalacion y configuracion del sistema de contenedores: Docker. Repositorio DockerHub
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9. Método de ensefnanza-aprendizaje ) _ _
- Instalacion y configuracion de Kubernetes. Creacion y configuracion de un cluster.
- Desarrollo y despliegue de un servicio en un contenedor.

Las practicas previstas para el seminario de Desarrollo de proyectos profesionales de realidad virtual:

- Disefio de aplicacion para realidad virtual. Andlisis de necesidades, realizacion de sketches iniciales y busqueda de material de
referencia.

- Desarrollo de aplicacién de realidad virtual con animaciones sencillas de objetos.

- Incorporacién de animaciones de personajes a la aplicacion de realidad virtual.

Las practicas previstas para el seminario de Fotografia son:

- Fotografia computacional

- Revelado RAW (Lightroom)

- Técnicas avanzadas de procesado de imagenes (Photoshop)

Las practicas previstas para el seminario de Bases de Datos SQL son:
- Bases Datos relacionales

- Instrucciones SQL Bésicas

- Instrucciones SQL Avanzadas

uD TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 6,00 - 2,00 4,00 - 0,00 000 1200 20,00 32,00
2 6,00 - 1,00 4,00 - 1,00 000 1200 20,00 32,00
3 6,00 - 0,00 5,00 - 1,00 - 1200 20,00 32,00
4 6,00 - 1,00 4,00 - 1,00 - 1200 20,00 32,00
5 6,00 - 0,00 5,00 - 1,00 - 1200 20,00 32,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 22,00 - 4,00 0,00 60,00 100,00 160,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(01) Examen/defensa oral 1 11
(14) Prueba escrita 1 14
(09) Proyecto 2 25
(05) Trabajos académicos 3 50

El tipo de evaluacién dependera del seminario en cuestion.

Por ejemplo, en el taller de Disefio de Pesonajes, la evaluacion se realizara con la presentacién en el aula del storytelling y los
personajes ideados por el alumno. En el caso de tener que realizarse la asignatura de forma no presencial se realizarian las
actividades de evaluacion de forma digital, o por videollamada individual con el alumno o grupal asi como con el envio a la
plataforma Poliformat de los materiales que deben ser evaluados.

En el taller de Desarrollo de proyectos profesionales de realidad virtual se evaluard mediante un trabajo académico basado en
las practicas con un peso del 100%.

El taller de contenedores serd evaluado al 100% considerando el resultado de la evaluacién de una serie de trabajos
académicos surgidos de las clases de teoria y de practicas.

El taller de fotografia tendra un examen de tipo test con un peso del 50% y un trabajo académico con otro 50%.

El taller de Bases de datos SQL sera evaluado con una prueba escrita (3) con un peso del 70% y una prueba préactica de
laboratorio con un peso del 30%. Cada practica tiene una evaluacion basada en un desarrollo y unas respuestas que deben
entregarse por escrito.

Recuperaciones: en caso de que la nota obtenida en alguno de los talleres sea inferior a 5, se habilitara un mecanismo de
recuperacion dependiente del seminario en cuestion. Estas recuperaciones podran realizarse dentro del periodo habilitado por
la ERT.

La nota final de la asignatura sera obtenida como la media aritmética de la notas obtenidas en cada uno de los seminarios,
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10. Evaluacién

siempre y cuando cada nota invidual sea mayor o igual a 3,5; en caso contrario la calificacion final sera el minimo entre la

media aritmética y 4.

Una calificaciéon de no presentado en alguno de los seminarios, implicara la calificacion de no presentado a nivel general en la

asignatura.

Alumnos con dispensa: los alumnos con dispensa seguirén la misma metodologia de evaluacion.

Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de

la calificacion de la asignatura.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Préctica Aula 0

Préctica Laboratorio 0

Préactica Informatica 0

La ausencia no justificada a una practica conllevara la calificacion de un 0 en ella. La
ausencia justificada debera ser acreditada y no implicara merma alguna en la
calificacion tras la entrega. La dispensa de asistencia se interpretara como ausenci
La ausencia no justificada a una practica conllevara la calificacion de un 0 en ella. La
ausencia justificada debera ser acreditada y no implicard merma alguna en la
calificacion tras la entrega. La dispensa de asistencia se interpretara como ausenci
La ausencia no justificada a una practica conllevara la calificacion de un 0 en ella. La
ausencia justificada debera ser acreditada y no implicard merma alguna en la
calificacion tras la entrega. La dispensa de asistencia se interpretara como ausenci
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1. Cédigo: 14195 Nombre: Equipos Multimedia
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 8-Sistemas Multimedia y de Comunicaciones

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Hernandez Franco, Carlos Alberto
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia
El sonido : mug¢,sica, cine, literatura... Chion, Michel
Multimedia systems Steinmetz, Ralf
Digital audio signal processing Zdlzer, Udo
Principles of digital audio Pohlmann, Ken C.
Sefiales. La ciencia de las telecomunicaciones Pierce, John R.
Multimedia Systems: Algorithms, Standards, and Industry Practices Havaldar, Parag; Medioni, Gérard
Tratamiento de sefiales en tiempo discreto Oppenheim, Alan V.
Multimedia Signals and Systems [electronic resource] : Basic and Advanced Stankovi¢,, Srdjan.
Algorithms for Signal Processing
Digital image processing Gonzalez, Rafael C.
Making media : foundations of sound and image production Roberts-Breslin, Jan

5. Descripcion general de la asignatura
Objetivos de la asignatura

La asignatura aborda de manera tedrica y practica las principales prestaciones de los equipos multimedia de la actualidad.
Durante la realizacion de las practicas de laboratorio, el alumnado se familiarizara con algunos de estos equipos, desarrollando
habilidades de uso, competencias creativas y de trabajo en grupo que sin duda alguna le seran de utilidad en su futuro
desempefio profesional. Partiendo de conocimientos adquiridos en las asignaturas de cursos anteriores, el alumno ampliara
conceptos relacionados con el sonido y su propagacion, su captacion mediante micréfonos y su posterior tratamiento digital.
Fundamentos de iméagenes, fijas y en movimiento, captadas mediante el uso de camaras para su posterior almacenamiento y
procesado. La cantidad de informacién asociada con el audio y la imagen nos obliga al empleo de diversas técnicas y algoritmos
de compresién, sobretodo, si se hace necesaria su almacenamiento en diversos soportes o su distribucién por canales de
telecomunicacion. Micréfonos, tarjetas de sonido, mesas de mezclas, equipos de edicién y grabacion de audio y video,
conectores, cables, software (libres o de pago) deberan ser vistos y empleados como un todo. En esta época postmoderna la
interactividad comunicativa desempefia un papel fundamental, estando el elemento multimedia presente en todos los procesos
gue tienen lugar en una sociedad moderna.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

La asignatura presenta el estado del arte tanto en el &rea del equipamiento como del desarrollo de software para las industrias
culturales.

6. Conocimientos recomendados

(14178) Matematicas

(14179) Sociedad Digital

(14180) Programacion

(14183) Fisica

(14184) Sonido, Optica y Movimiento
(14198) Sefiales y Sistemas Audiovisuales
(14203) Narrativa y Lenguaje Audiovisual

Sera necesario que el alumnado domine con soltura los contenidos de las asignaturas previas recomendadas. Tanto en los
aspectos tedricos como en lo referente a las habilidades précticas relacionadas con el laboratorio. Esto le permitira comprender
mucho mejor la interrelacion entre las prestaciones de los equipos multimedia y su correspondiente comportamiento practico. En
cada unidad didéactica (4) y practica de laboratorio (7) la asignatura tiene como eje principal los equipos multimedia, que sirven de
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6. Conocimientos recomendados

apoyo a un proceso comunicativo que va mas alla del simple intercambio de 0 y 1 entre dos extremos. Por tanto, es
recomendable un interés creciente mas alla de lo técnico propiamente dicho, el interconexionado, las medidas y donde los
aspectos creativos y socioculturales deban ser tenidos en cuenta durante el uso de la tecnologia.

7. Resultados

Resultados fundamentales

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.

FEO8(ES) Determinar los fundamentos de la voz, el sonido y la musica digital en sus diferentes
formatos, asi como las herramientas y técnicas de captacién, produccion, edicién y postproduccién
de sonido y musica en sus dimensiones técnica y creativa

FEOL(ES) Comparar los dispositivos y sistemas de captacion, reproduccion y almacenamiento de
audio y video

FEO7(ES) Determinar los fundamentos de la imagen y video digital en sus diferentes formatos, asi
como las herramientas y técnicas de captacion, produccion, edicion y postproduccion de imagen en
sus dimensiones técnica y creativa

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.

Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Fomentar la capacidad de andlisis y habilidades para la resolucion de problemas tanto en clases de teoria como en las
précticas de laboratorio. Asimismo, fomentar el talento innovador mediante la aplicacién y extrapolacién con creatividad,
de los conceptos aprendidos a situaciones del sector de las telecomunicaciones y las industrias creativas.
- Criterios de evaluacién
- Mediante presentaciones relacionadas con el "Portafolio Creativo", elaborado de forma continua en clases de teoria y
préacticas de laboratorio.
- Realizacion de los Actos Evaluativos previstos para el Cuatrimestre.

8. Unidades didacticas

1. Introduccion al multimedia: del texto a la interactividad
1. Evolucién histérica de los equipos multimedia
2. Equipos multimedia analégicos
3. Equipos multimedia digitales

4, Préactica 1 Multimedia: Se realizara una revisién de los sitios web oficiales de los principales fabricantes de equipos
multimedia a nivel mundial y empresas de software. Se analizaran las Ultimas tendencias en el sector del equipamiento y su
relacion con las industrias culturales.

2. Equipos de sonido
1. Principios de audio digital
2. Micréfonos
3. Equipos de edicién de sonido
4. Equipos de reproduccién de sonido
5. Formatos de ficheros de sonido

6. Practica 2 Micréfonos: Se compararan los tipos de micréfonos mas comunes (omnidireccional, cardioide) probando in-situ
en el Laboratorio la forma en la que graban. Se compararan las configuraciones mas tipicas de grabacion estéreo (AB, XY,
ORTF) con una grabacion in situ. Se introduciran las técnicas de grabacion de sonido binaural realizando una grabacion con
un maniqui.

7. Practica 3 Equipos de Edicion y Grabacion de audio: Se practicaran las funciones basicas de un software de grabaciony
edicion de audio. Se realizara una toma de contacto con la mesa de mezclas fisica contrastando las diferencias con el
software.

8. Practica 4 Equipos de Reproduccion de Sonido: Se cablearan y configuraran sistemas de altavoces con amplificador
separado y con amplificador integrado para ver las diferencias. Se montara un sistema 5.1 de altavoces y se probara a
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8. Unidades didacticas

reproducir y hacer panning. Se realizara una visita al sistema Wave-Field Synthesis
3. Equipos de imagen y video
1. Principios de imagen digital
2. Camaras
3. Equipos de edicién de video
4. Formatos de ficheros de imagen
5. Practica 5 Camaras: Se realizara una practica de manejo de la cdmara de video conociendo sus controles de enfoque, iris,

obturador, etc. Se realizara un ajuste de balance de blancos. Se comparara la resolucién de una camara profesional con una
webcam.

6. Practica 6 Equipos de Edicién de video: Se practicaran las funciones bésicas de un software de grabacion y edicién de

video. Se realizara una toma de contacto con la mesa de mezclas fisica de video contrastando las diferencias con el software.
4. Interactividad y disefio multimedia

1. Tipos de disefio

2. Disefio plano

3. Disefio 3D

4. Movimiento

5. Software

6. Préactica 7 Disefio multimedia: Se practicaran las funciones basicas de un software de disefio multimedia. El alumno

realizara un pequefia produccién multimedia con dicho software, que incluira video, sintesis de imagen y sonido.

9. Método de ensefanza-aprendizaje _ _
Los contenidos de las sesiones de teoria seran comprobados en las practicas de laboratorio.

uD TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 2,00 - 0,00 2,00 - - 0,00 4,00 8,00 12,00
2 10,00 - 0,00 8,00 - - - 1800 40,00 58,00
3 10,00 - 2,00 8,00 - - - 2000 40,00 60,00
4 8,00 - 2,00 8,00 - - - 1800 30,00 48,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 0,00 60,00 118,00 178,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 1 25
(15) Prueba préctica de laboratorio/campo/informatica/aula 1 25
(14) Prueba escrita 2 50

La evaluacion continua consistira en dos pruebas escritas sobre el temario de teoria (una a mitad del cuatrimestre, sobre los
temas 1y 2, con un peso del 25% de la nota final y otra finalizando el cuatrimestre, sobre los temas 3y 4, con un peso del 25%
de la nota final). Asimismo, se realizara una prueba escrita sobre las practicas de laboratorio (tipo test) al final del cuatrimestre
con un peso del 25% vy la entrega (en formato electrénico) de un Portafolio creativo con un peso del 25% respectivamente
sobre la nota final.

En todo caso, aquel alumno cuya nota media no alcanzara el minimo para aprobar (5 puntos) en alguno de los Actos
Evaluativos, tiene la opcion de presentarse a un examen final de recuperacion en donde se le evaluara de todos los
contenidos impartidos en la asignatura, teoria y practicas.

La asistencia a las practicas es obligatoria. La ausencia no justificada tendra como consecuencia la calificacion de NO
PRESENTADO. En tal caso, se tendr& la opcion de presentarse a un examen final de recuperacion en donde se le evaluara de
todos los contenidos impartidos en las préacticas.

En el caso de alumnos con dispensa de asistencia, la evaluacién se realizara mediante examenes a distancia a través del
PoliformaT. Se evaluara mediante cuatro actos de evaluacién a distancia. El primero, sobre los temas 1 y 2 consistiendo en un
test con preguntas de respuesta abierta y otras de opcién mdltiple. El test avanzara de forma lineal, sin posibilidad de volver
atras. El segundo, sera también un test con las mismas caracteristicas, pero sobre los temas 3 y 4. El peso de cada uno de
estos dos actos sera del 25% y 25% respectivamente. Por Ultimo, el tercer y cuarto actos evaluativos seran dos test a través
de PoliformaT con preguntas de respuesta abierta sobre las practicas, con un peso del 25% y 25% respectivamente sobre la

nota final.
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10. Evaluacién

Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de

la calificacion de la asignatura.
11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 20
Teoria Seminario
Préctica Aula
Préactica Laboratorio
Practica Informatica
Practica Campo

[eNeoNeoNoNo]
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1. Cédigo: 14196 Nombre: Medios de Transmisién

2. Créditos: 6,00 --Teoria: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia

Modulo: 3-Formacion Especifica

Materia: 8-Sistemas Multimedia y de Comunicaciones

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Antonino Daviu, Eva
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

Radiocomunicaciones : curso con cientos de preguntas y ejercicios de

autoevaluacion para el disefio practico de radioenlaces

Telecommunication transmission handbook

Fundamentos de lineas de transmision
Antenas

5. Descripcién general de la asignatura
Obijetivos de la asignatura

Ramos Pascual, Francisco

Freeman, Roger L.

Rodrigo Pefarrocha, Vicent M.

Cardama Aznar, Angel | Cardama Aznar, Angel |
Jofre Roca, Lluis | Jofre Roca, Lluis | Rius Casals,
Juan Manuel | Rius Casals, Juan Manuel | Blanch
Boris, Sebastian | Blanch Boris, Sebastian |
Romeu Robert, Jordi | Romeu Robert, Jordi

La asignatura Medios de Transmision introducira al estudiante en el conocimiento de las caracteristicas principales de los
diferentes medios de transmision utilizados en un sistema emisor/receptor de comunicaciones. Para ello, el contenido de la
asignatura se ha estructurado en varios bloques tematicos. En primer lugar, se recuerdan los fundamentos béasicos necesarios
para el correcto aprendizaje de la asignatura. A continuacion se estudian algunos fenémenos tales como el ruido o la distorsién
no lineal que suponen una limitacién importante en la calidad y alcance de las comunicaciones. Finalmente, en los siguientes
temas se presentan las caracteristicas de los medios de transmision mas utilizados tanto en sistemas multimedia digitales
cableados (medios guiados) como en sistemas multimedia inaldambricos (medios radiados).

Cada bloque tematico esta integrado por un contenido tedrico y un contenido practico con sesiones en el laboratorio que
pretenden apoyar los conceptos tedricos con la realizacion de experiencias en grupos reducidos.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome&

Contextualizacion de la asignatura

La asignatura esté relacionada directamente con los contenidos de la asignatura Sociedad Digital, y se emplean conocimientos
adquiridos en otras asignaturas cursadas previamente por el alumno o alumna, como son: Matematicas, Fisica, Programacion y

Comunicacién de Datos.

La asignatura proporcionara al alumno conocimientos basicos importantes para el mundo profesional, relacionados con la
influencia de los distintos tipos de cable y medios de propagacion radio sobre la sefial multimedia. Conocimientos sobre como
influyen las caracteristicas de los cables sobre la capacidad de transmision de sefial, sobre la calidad de la sefial, la proteccion
frente a interferencias de cada cable y los fenémenos que se producen al transmitirse una sefial por el aire seran adquiridos en

esta asignatura.
6. Conocimientos recomendados
(14178) Matematicas
(14179) Sociedad Digital
(14183) Fisica
(14199) Comunicacién de Datos
7. Resultados

Resultados fundamentales

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.
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7. Resultados
Resultados fundamentales

FEO2(ES) Diferenciar las diferentes tecnologias y sistemas de comunicacién en su aplicacion para
la Tecnologia Digital y Multimedia

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.
Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Pequefio trabajo en el que el alumno proponga soluciones a un problema real de cobertura de sefial en una zona.
- Criterios de evaluacién
Evaluacion del trabajo realizado en base a la solucion propuesta.
8. Unidades didacticas

1. Introduccion
2. Ruido, distorsion y otros fenémenos
3. Sistemas de transmision por cable
4. Sistemas de transmision por radio
5. Précticas
1. Manejo de instrumentacion de laboratorio
2. Simulacién de ruido en un sistema multimedia
3. Medida del ruido de dispositivos en cascada
4. Medida y simulacion de la distorsion no lineal en dispositivos
5. Medida de la propagacion de pulsos en cables
6. Simulacién de lineas de transmision reales
7. Medios 6pticos |
8. Medios Opticos Il
9. Simulacion del diagrama de una antena
10. Medida del diagrama de una antena
11. Medida de la polarizacion de una antena
12. Simulacion de la propagacion de la sefial en diferentes entornos
13. Simulacion de radioenlaces
9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 3,00 - 0,00 0,00 - - 1,00 4,00 9,00 13,00
2 7,00 - - 0,00 - - 1,00 800 21,00 29,00
3 10,00 - 2,00 0,00 - - 1,00 1300 33,00 46,00
4 10,00 - 2,00 0,00 - - 1,00 1300 33,00 46,00
5 - - 000 26,00 - - - 26,00 0,00 26,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 4,00 64,00 96,00 160,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacioén

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 7 30
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 14 25
(14) Prueba escrita 2 45

Se realizaran dos pruebas de respuesta breve sobre el contenido tedrico de la asignatura, con un peso de un 45% en total.
Las préacticas se evaluardn mediante una memoria cada una, con un peso total de un 25%, con un peso igual para cada

préctica.
Document signat electronicament per Data/Fecha/Date
Documento firmado electrénicamente por UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 2/3
Electronically signed document by 05/06/2023 !
Autenticitat verificable mitiancant Codi Segur Verificacié ||| || | | |||||| ||| ||| || | || || | || ||| ||| ||| | | |||
Autenticidad verificable mediante Cédigo Seguro Verificacion ALURLEB GWWW
Original document can be verified by Secure Verification Code https://sede.upv.es/eVerificador




POLITECNIC/\

10. Evaluacién

Adicionalmente, se plantearan problemas y proyectos en clase, relacionados con la teoria, con un peso total de un 30%.

Se requiere una nota minima de 3.5 puntos sobre 10 en la media de las dos pruebas escritas, para poder promediar con el
resto de actividades de evaluacion.

Se realizara un examen final de recuperacion, similar a las pruebas parciales, para los alumnos que no hayan superado la
media de 5 puntos en la nota final. En este examen de recuperacion se requerira igualmente una nota minima de 3.5 puntos
sobre 10, para poder promediar con el resto de notas. Para los alumnos que hayan suspendido las practicas, pueden
presentarse a un examen de recuperacion de las pruebas préacticas de laboratorio. No se requiere nota minima para este
examen.

Para los alumnos que se presenten a subir nota, tanto en la parte tedrica como practica, la nota que prevalecera es la que

GUIA DOCENTE 2023-2024
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 05/06/23

saquen en este Ultimo examen.

El sistema de evaluacion para los estudiantes con dispensa de asistencia sera el siguiente:
El dia del examen de recuperacion, realizara el examen correspondiente a la teoria y ademas un examen correspondiente a la

parte de practicas.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 80
Teoria Seminario 0
Practica Aula 80
Practica Laboratorio 80
Practica Informatica 0
Practica Campo 0
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1. Cédigo: 14200 Nombre: Codificacion de la Informacion
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 9-Tratamiento Digital de Sefial Multimedia

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Ferrer Contreras, Miguel
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia
Fundamentals of multimedia Li, Ze-Nian
Multimedia Signal Coding and Transmission [electronic resource] Ohm, Jens-Rainer.
Compression for multimedia Bocharova, Irina

5. Descripcion general de la asignatura
Objetivos de la asignatura
La asignatura cubre los aspectos basicos de la codificacion de la informacion. En concreto, se tratan temas como:
- Pardmetros fundamentales en codificacion (tasa binaria, distorsion, retardo y complejidad)
- Codificacion sin pérdidas (cédigos de longitud fija y variable, cédigos Huffman y cadigos Rice)
- Cadificacion con pérdidas (cuantificacion, codificacion predictiva y codificacion con transformadas)
- Formatos digitales de audio, imagen y video

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

La asignatura se imparte en el 5° cuatrimestre y forma parte de la materia denominada "Tratamiento Digital de sefial multimedia”
estando directamente relacionada con las otras asignaturas que forman parte de dicha materia (‘'sefiales y sistemas
audiovisuales', impartida en el 3° cuatrimestre, ‘comunicacién de datos' impartida en el 4° cuatrimestre, y 'voz y audio digital'
imagen y video Digital' impartidas en el 6° cuatrimestre). Aplica muchos de los contenidos iniciados en la asignatura 'sefiales y
sistemas audiovisuales', y sirve de base para asignaturas posteriores como 'voz y audio digital' e ‘imagen y video Digital'.

6. Conocimientos recomendados

(14178) Matematicas

(14180) Programacion

(14198) Sefiales y Sistemas Audiovisuales
7. Resultados

Resultados fundamentales

CB1(GE) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.

FEO5(ES) Discriminar los estandares de comunicaciones digitales en su aplicacion para la
Tecnologia Digital y Multimedia.

FEO3(ES) Aplicar los conceptos fundamentales de la codificacion y transmision de la informacion.

FEO4(ES) Contrastar los sistemas de digitalizacion y procesado de sefiales en su aplicacion para la
Tecnologia Digital y Multimedia

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.

Competencias transversales
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DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 05/06/23

7. Resultados
Competencias transversales

(5) Responsabilidad y toma de decisiones
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Elaboracion de portafolio docente con las actividades realizadas a lo largo de la asignatura (cuadernos de problemas,
guiones de préacticas completados y ejercicios de autoevaluacion), junto con informes que incluyan sus reflexiones sobre
cada actividad realizada, las conclusiones alcanzadas al realizar cada actividad, la metodologia empleada, la
temporizacion, la bibliografia consultada y la relacion de la actividad resuelta con los contenidos de la propia asignatura o
de otras previas del grado.
- Criterios de evaluacion
Se valorara la cantidad de actividades incluidas en el portafolio y su correccion, junto con la calidad y coherencia de los
informes que acompanan a las actividades resueltas, que deberian evidenciar la iniciativa, responsabilidad y capacidad
para la correcta toma de decisiones a la hora de resolver cada actividad.

8. Unidades didacticas

=

Introduccion a la codificacion de la informacion
Cadificacion sin pérdidas

Cadificacion PCM

Codificacion predictiva

Cadificacion con transformadas

Préacticas

1. Secuencias de audio en Python

2. Iméagenes en Python

3. Cadigos de longitud fija

4. Cédigos de longitud variable

5. Codificacion sin pérdidas de imagenes

6. Cuantificacion y distorsion

7. Codificacion PCM

8. Codificacion predictiva de imagenes

9. Codificacion predictiva de video

10. Codificacion de audio con transformadas bloque
11. Codificacion de iméagenes con transformadas bloque
12. Transformadas solapadas

13. Codificacion de audio con transformadas solapadas
9. Método de ensefianza-aprendizaje

ok wd

ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP TOTAL HORAS

1 4,00 - 0,00 0,00 -- - - 4,00 8,00 12,00

2 8,00 - 0,00 0,00 - - - 8,00 18,00 26,00

3 6,00 - 0,00 0,00 -- - 0,00 6,00 14,00 20,00

4 6,00 - 0,00 -- - - 0,00 6,00 14,00 20,00

5 6,00 - 0,00 0,00 - - 0,00 6,00 14,00 20,00

6 0,00 - 4,00 26,00 -- - 2,00 32,00 28,00 60,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 2,00 62,00 96,00 158,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(15) Prueba préactica de laboratorio/campo/informatica/aula 2 30
(14) Prueba escrita 2 70

Hay cuatro actos evaluativos y la nota maxima de cada uno de ellos es de 10 puntos.

Los dos primeros actos evaluativos, E1 y E2, evaluaran los contenidos de la primera mitad de la asignatura. E1 evaluara la
teoria y problemas de la primera mitad de la asignatura y E2 evaluara las sesiones de practicas de la primera mitad de la

asignatura.
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10. Evaluacién

Los siguientes actos evaluativos, E3 y E4, se realizaran al final del cuatrimestre. E3 evaluara la teoria y los problemas de la
segunda mitad de la asignatura y E4 evaluara las sesiones de practicas de la segunda mitad de la asignatura.

Cada uno de los actos E1 y E3 se realizara con un sistema de evaluacion de prueba escrita con un peso del 25% del total de
la nota final.

Cada uno de los actos E2 y E4 (también con un peso del 25% sobre el total de la nota final) se realizara con un sistema de
evaluacion que incluye 15% de prueba practica y 10% de prueba escrita (sobre contenidos practicos).

La nota global de teoria y problemas, G1, es la media de E1 y E3. La nota global de précticas, G2, es la media de E2 y E4.

Al final del cuatrimestre se realizaran dos actos de recuperacion. El primer acto, R1, evaluara la teoria y problemas de todo el
curso. El segundo acto, R2, evaluard las préacticas realizadas durante todo el curso.

La nota final serd (max(G1,R1) + max(G2,R2))/2.

El sistema de evaluacion es el mismo independientemente de si el alumno tiene dispensa de asistencia o no.
11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 0
Teoria Seminario
Practica Aula
Practica Laboratorio
Practica Informatica
Practica Campo

[cNeoNeNoNo]
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POLITECNICA
DE VALENCIA

1. Codigo: 14201 Nombre: Vozy Audio Digital

2. Créditos: 6,00 --Teoria: 3,00 --Préacticas: 3,00
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica
Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

Caracter: Obligatorio

Materia: 9-Tratamiento Digital de Sefial Multimedia

3. Coordinador: Ferrer Contreras, Miguel
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

An introduction to digital audio
El arte del audio digital
Principles of digital audio
Digital audio signal processing
DAFX : digital audio effects

5. Descripcién general de la asignatura

Objetivos de la asignatura

Esta asignatura presenta conceptos basicos para el procesado, produccién, almacenamiento y reproduccién de sefiales de voz y
audio digital como:

Watkinson, John
Watkinson, John
Pohimann, Ken C.
Zolzer, Udo

Zolzer, Udo | Z6lzer, Udo

- Filtros Digitales de Audio.

- Efectos Digitales de Audio.

- Psicoacustica.

- Principios de codificacién de audio y voz.

- Estandares de codificacion de audio y voz (MPEG, AAC, etc.).
- Sonido espacial, Envolvente y 3D

Los conceptos presentados son fundamentales en el desarrollo de asignaturas posteriores como Edicion, Disefio y
Postproduccién Audiovisual, Sistemas y Estandares de Distribucion o Desarrollo de videojuegos. Los diversos conceptos se
ilustran con ejemplos practicos de uso real y en las practicas se implementan y aplican las ideas vistas en la teoria.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

La asignatura se imparte en el 6° cuatrimestre y forma parte de la materia denominada "Tratamiento Digital de sefial multimedia"
estando directamente relacionada con las otras asignaturas que forman parte de dicha materia (‘'sefiales y sistemas
audiovisuales', impartida en el 3° cuatrimestre, ‘comunicacién de datos' impartida en el 4° cuatrimestre, ‘codificacion de la
informacion’, impartida en el 5° cuatrimestre e imagen y video Digital' impartida en el 6° cuatrimestre). En particular, extiende y
aplica los contenidos iniciados en las asignaturas 'sefiales y sistemas audiovisuales', 'codificacion de la informacion' y ‘equipos
multimedia'.
Sirve de base para asignaturas posteriores como 'edicion disefio y postproduccion audiovisual' impartida en el 7° cuatrimestre.
6. Conocimientos recomendados

(14194) Talleres y Seminarios de Tecnologias Emergentes I
(14195) Equipos Multimedia

(14198) Sefiales y Sistemas Audiovisuales

(14199) Comunicacion de Datos

(14200) Cadificacion de la Informacion

(14213) Plataformas de Streaming

7. Resultados
Resultados fundamentales

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.

GUIA DOCENTE 2023-2024

Ultima actualizacién: 05/06/23
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7. Resultados

Resultados fundamentales

FEO8(ES) Determinar los fundamentos de la voz, el sonido y la musica digital en sus diferentes
formatos, asi como las herramientas y técnicas de captacién, produccion, edicién y postproduccién
de sonido y musica en sus dimensiones técnica y creativa

FEO4(ES) Contrastar los sistemas de digitalizacion y procesado de sefiales en su aplicacion para la

Tecnologia Digital y Multimedia

FEO6(ES) Utilizar los mecanismos de percepcion audiovisual en su aplicacion para la Tecnologia
Digital y Multimedia.

FEO3(ES) Aplicar los conceptos fundamentales de la codificacion y transmision de la informacion.
Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad

- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Realizacion mediante programacion Web o programacién en Python de una aplicacion interactiva que permita la edicion,
o manipulacion de sefiales de audio, implementando algunos de los efectos tratados en la teoria de la asignatura. Los
alumnos tendran libertad para elegir la aplicacién a desarrollar consensuandola con los docentes.

- Criterios de evaluacion

La aplicacion desarrollada sera considerad a efectos de evaluaciéon como un proyecto, permitiendo valorar tanto la
capacidad creativa e innovadora de los alumnos como las competencias y conocimientos adquiridas mediante el
desarrollo del proyecto. Se usaran ribricas para evaluar estos proyectos y los propios alumnos coevaluaran los proyectos

de los compafieros.

8. Unidades didacticas

1

2.

Introduccion

1. Sistema auditivo humano

2. Audio Digital

3. Conversion A/D - D/A

4. Formatos de Audio Digital

Filtros y efectos digitales de audio

1. Introduccion

2. Efectos basados en filtrado lineal

3. Efectos basados en modulaciones y linea de retardo universal
4. Cambios en la frecuencia de muestreo

5. Procesado por blogues de sefiales de audio
6. Efectos de control de rango dinamico

7. Restauracion de audio y eliminacion de ruido

3. Cadificacion de voz y audio digital

1. Modelo de produccién de voz

2. Cadificacion paramétrica de voz

3. Codificacion sub-banda

4. Codificacién perceptual

5. Codificacion de audio basada en los estandares de MPEG

4. Sonido espacial, Envolvente y 3D

1. Introduccién

2. Percepcion espacial del sonido

3. Sistemas de reproduccién multicanal
4. Estandares de sonido envolvente

9. Método de ensefanza-aprendizaje ) o ) o _
Los créditos dedicados a las practicas de laboratorios estaran divididos en sesiones de 2 horas con los siguientes contenidos:

Temal:

_ P1: Introduccion. Efectos del muestreo en las sefiales de audio
_ P2: Cuantificacion en las sefiales de audio

Tema 2:
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POLITECNICA GUIA DOCENTE 2023-2024
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 05/06/23

9. Método de ensefianza-aprendizaje
_ P3: Efectos digitales I: Filtrado Lineal
_ P4: Efectos digitales II: Efectos basados en la linea de retardo universal y de modulacion
_ P5: Procesado por bloques en el dominio del tiempo
_ P6: Procesado por bloques en el dominio frecuencial
_ P7: Transformaciones no lineales del rango dindmico
_ P8: Extraccion de caracteristicas de sefiales de audio
_ P9: Extraccién y manipulacion del Pitch en las sefiales musicales

Tema 3:

_ P10: Andlisis de sefiales de voz. Codificacion paramétrica
_ P11: codificacion perceptual.

Tema 4:
_ P12: Generacion de sonidos espacial y multicanal

Tema?2+Tema3
_ P13: Restauracion de audio y eliminacién de ruido

uD TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 6,00 - 1,00 4,00 - - 1,00 1200 20,00 32,00
2 10,00 - 1,00 15,00 - - 1,00 2700 4800 75,00
3 10,00 - 1,00 5,00 - - 1,00 1700 32,00 49,00
4 4,00 - 1,00 2,00 - - 1,00 800 14,00 22,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 400 64,00 114,00 178,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos  Peso (%)
(09) Proyecto 1 20
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 2 30
(14) Prueba escrita 4 40
(11) Observacion 13 10

La evaluacion de la asignatura consistira en:

* Dos pruebas escritas de respuesta abierta, una correspondiente a la primera mitad de la materia de teoria y otra
correspondiente a la segunda mitad, cada una con un peso del 10%.

* Dos pruebas objetivas tipo test, una correspondiente a la primera mitad de la materia de teoria y préacticas, y otra
correspondiente a la segunda mitad de teoria y practicas, cada una con un peso del 10%.

Estas 4 pruebas componen el conjunto de 4 pruebas escritas.

* Dos pruebas practicas, una correspondiente a la primera mitad del contenido de practicas, y otra correspondiente a la
segunda mitad, cada una con un peso del 15%

* 13 actividades a realizar en cada una de las sesiones practicas (preguntas de minuto, test rapidos, ...) que serviran de base
para la recogida sistematica de datos que justificaran el 10% del peso calificativo especificado como 'Observacion’ en la tabla
de descripcion de sistemas de evaluacion propuesta.

* Un proyecto académico con un peso del 20% obtenido en parte mediante coevaluacion por pares (realizada por los
alumnos).

_ Las pruebas escritas sobre contenidos teéricos consistiran en cuestiones tedricas y problemas cortos.

_ Las pruebas escritas sobre contenidos practicos consistiran en cuestiones y problemas sobre los contenidos que se trabajan
en las sesiones practicas.

_ Las pruebas objetivas tipo test, se podran realizar haciendo uso de la herramienta exdmenes de PoliformaT o sobre papel.

_ El proyecto también servira de base para evaluar el grado de adquisicion de la competencia transversal 'Innovacion y
Creatividad'

Ninguno de los actos de evaluacion supera el 30% de la calificacion, por lo que no hay actos de evaluacion especificos de
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10. Evaluacion
recuperacion previstos.

Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final (prueba escrita de respuesta
abierta) correspondiente al 100% de la calificacion de la asignatura

En cualquier caso, se concede a los alumnos que no superen la asignatura mediante los diferentes actos de evaluacion
continua, la posibilidad de realizar un Unico acto de evaluacion con un peso del 100% sobre todos los contenidos tedricos y
practicos de la asignatura (es decir, de ser evaluados de forma alternativa a la evaluacion continua). Por tanto, podra
recuperarse el 100% de la calificacion final de la asignatura mediante este Uinico acto de evaluacion final.

El alumnado con dispensa de asistencia realizaran un examen final (prueba escrita de respuesta abierta) con un peso del
100% sobre todos los contenidos tedricos y practicos de la asignatura.

Cualquier alumno que lo desee podra presentarse al acto final de recuperacion con el propésito de subir nota solicitandolo
convenientemente al equipo docente de la asignatura con al menos 3 dias de antelacién a la fecha prevista de dicho acto. En
dicho caso, la calificacion obtenida mediante evaluacion continua sera sustituida por la alcanzada en este acto final de
evaluacion.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 30 Ausencias superiores deberan ser justificadas

Teoria Seminario 0

Préctica Aula 30 Ausencias superiores deberan ser justificadas

Practica Laboratorio 30 Ausencias superiores deberan ser justificadas

Préctica Informatica 0

Practica Campo 0
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POLITECNICA GUIA DOCENTE 2023-2024
DE VAL E NCIA Ultima actualizacion: 05/06/23
1. Cédigo: 14202 Nombre: Imageny Video Digital
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 9-Tratamiento Digital de Sefial Multimedia

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Igual Garcia, Jorge
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

Programming computer vision with Python Solem, Jan Erik.

5. Descripcién general de la asignatura
Objetivos de la asignatura

El objetivo de la asignatura es introducir conceptos y técnicas de Tratamiento Digital de Imagen como Filtrado Lineal,
Transformaciones Geométricas, Morfologia matematica, Segmentacion, Extraccion de caracteristicas y de Vision Artificial. Las
précticas se realizan usando paquetes de vision para Python y la parte de inteligencia artificial con Pytorch.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor and/or accept papers in English,
although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a basic level of
Spanish (usually A2) will be fine.

Contextualizacion de la asignatura

La asignatura se relaciona con la de Equipos Multimedia, las de Audio y las de Sefiales. El &mbito profesional o de salida es
personas trabajando con imagenes/videos a nivel software.

6. Conocimientos recomendados

(14195) Equipos Multimedia

(14198) Sefiales y Sistemas Audiovisuales
7. Resultados

Resultados fundamentales

CB1(GE) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.

FEO7(ES) Determinar los fundamentos de la imagen y video digital en sus diferentes formatos, asi
como las herramientas y técnicas de captacion, produccion, edicion y postproduccion de imagen en
sus dimensiones técnica y creativa

FEO3(ES) Aplicar los conceptos fundamentales de la codificacion y transmision de la informacion.

FEO4(ES) Contrastar los sistemas de digitalizacion y procesado de sefiales en su aplicacion para la
Tecnologia Digital y Multimedia

FEO6(ES) Utilizar los mecanismos de percepcion audiovisual en su aplicacion para la Tecnologia
Digital y Multimedia.

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.

Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Realizacion de un proyecto de Vision Artificial.
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7. Resultados
Competencias transversales
- Criterios de evaluacion
El proyecto de vision artificial consiste en la realizacién de un trabajo usando técnicas de Opencv y de Pytorch para

resolver un problema de vision artificial. Se presentara en forma de notebook de Python, con celdas explicando el
desarrollo del proyecto a nivel tedrico y celdas con codigo donde se implemente el trabajo

8. Unidades didacticas

1. Introduccion
1. Qué es unaimagen y un video
2. Préctica: lectura y escritura de imagenes y videos
2. Filtrado lineal
1. Qué es un filtro
2. Filtros lineales
3. Ajustes de exposicion y contraste
4. Préctica: filtros lineales
3. Transformaciones Geométricas
1. Escalado
2. Rotacién
3. Transformaciones afines
4. Préctica: transformaciones geométricas
4. Morfologia matemética
1. Quées
2. Operaciones binarias
3. Erosion, dilatacién, cerrar, abrir
4. Practica: morfologia
5. Segmentacién
1. Qué es y tipos
2. Algoritmos de segmentacion
3. Practica: segmentacion
6. Extraccion de caracteristicas
1. Quées
2. Algoritmos de extraccion de caracteristicas
3. Préctica: extraccion de caracteristicas
7. Vision artificial
1. Quées
2. Tipos de problemas
3. Practica de vision artificial
8. Pytorch
1. Entornos de deep learning
2. Fundamentos de Pytorch
3. Flujo de trabajo
4. Datasets
5. Practica de Pytorch
9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC PI EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 2,00 -- 2,00 2,00 -- -- -- 6,00 4,00 10,00
2 4,00 - 2,00 4,00 - - 0,00 10,00 10,00 20,00
3 2,00 - - 2,00 - - - 4,00 10,00 14,00
4 2,00 -- -- 2,00 -- -- -- 4,00 10,00 14,00
5 4,00 - - 2,00 - - - 6,00 10,00 16,00
6 2,00 -- -- 2,00 -- -- -- 4,00 10,00 14,00
7 6,00 - - 6,00 - - 0,00 12,00 15,00 27,00
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9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
8 8,00 - - 6,00 - - 000 1400 30,00 44,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 0,00 60,00 99,00 159,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(14) Prueba escrita 2 70
(09) Proyecto 1 30

Se realizan dos pruebas objetivas (tipo test) a lo largo del cuatrimestre, cada una de ellas con un peso del 35% sobre la nota
final de la asignatura.

Para aquéllos que no tengan superada la asignatura usando los resultados de dichas pruebas ordinarias (nota final incluyendo
el resto de técnicas de evaluacion), habra una recuperacion tnica en la fecha establecida por la ERT. Adicionalmente, podran
presentarse a dichas pruebas de recuperacién quienes tengan la asignatura superada. En todos los casos, la hota obtenida
durante la recuperacion sustituye a la nota obtenida durante las pruebas ordinarias.

Se realizara un proyecto de vision artificial cuyo peso sera de un 30%.

No habra evaluacion alternativa en caso de dispensa de asistencia.
11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 40

Teoria Seminario 40

Practica Aula 40

Préctica Laboratorio 40

Practica Informética 40

Préactica Campo 40
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POLITECNICA GUIA DOCENTE 2023-2024
DE VAL E NCIA Ultima actualizacion: 05/06/23
1. Codigo: 14209 Nombre: Interaccion, sensores y transductores
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 12-Interaccion, Interfaces y Sensores

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Cebrian Ferriols, Antonio José
Departamento: INGENIERIA ELECTRONICA

4. Bibliografia

5. Descripcién general de la asignatura
Obijetivos de la asignatura

La asignatura se centra en los elementos necesarios (hardware y software) para acometer la interaccién hombre-méaquina
haciendo énfasis en aplicaciones audiovisuales. Su estudio se aborda desde tres &mbitos.

Primero se estudia el concepto de interaccion hombre-maquina y los elementos hardware necesarios: sensores inerciales;
sensores de distancia, presion y flexion; y sistemas de captacion de movimientos y tracking.

Segundo, la informacion de interaccion es adquirida y procesada con controladoras externas avanzadas (ESP32 y Raspberry Pi)
empleando lenguajes (software) de programacion compilados (C) e interpretados (Python) y Middleware disponible.

Y tercero, para interactuar con sistemas externos de forma cableada e inalambrica, se estudian las arquitecturas cliente-servidor y
los protocolos IP empleados con ejemplos de uso, tanto con servidores ad-hoc implementados en las propias controladoras
(empleando JavaScript y Node.js), como con servidores y servicios externos sobre los que interactuar y mostrar informacion.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacién de la asignatura

Puede considerarse una continuacién de las asignaturas Programacion, Electrénica y especialmente Sistemas embebidos que se
orienta hacia los sistemas de interaccion hombre-maquina. Permite familiarizar al alumno con el desarrollo de sistemas de
interaccién hombre-maquina tanto en el lado del cliente como en el lado del servidor.

6. Conocimientos recomendados

(14180) Programacion

(14181) Computadores y Sistemas Operativos
(14185) Electrénica

(14208) Sistemas embebidos

7. Resultados
Resultados fundamentales

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CG2(GE) Evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones de tecnologia digital y multimedia.

FE12(ES) Utilizar los principios de funcionamiento de sensores y transductores en su aplicaciéon a
la Tecnologia Digital y Multimedia.

FE11(ES) Fundamentar las comunicaciones entre dispositivos electrénicos y/o ordenadores, las
plataformas de desarrollo software, los protocolos de comunicacién y el hardware asociado en su
aplicacion a la Tecnologia Digital y Multimedia

FB7(ES) Aplicar los fundamentos de la electronica analdgica y digital, los dispositivos electronicos y
la teoria de circuitos para la resolucion de problemas propios de la Tecnologia Digital y Multimedia.

Competencias transversales

(3) Trabajo en equipo y liderazgo
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
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7. Resultados
Competencias transversales

Realizacion de un trabajo practico final de libre eleccion que permita disefiar y evaluar una idea hasta concretarla en un
proyecto.

- Criterios de evaluacion

A través de una Tarea de PoliformaT con entrega de memoria, cddigo fuente y video evidencia funcionamiento del trabajo
realizado.

8. Unidades didacticas
1. Introduccion a la interaccion. Concepto, necesidades e historia

2. Sensores y transductores
3. MicroPython en sistemas embebidos
4. Protocolos IP en interaccion
5. Tecnologias cliente-servidor en interaccion. JavaScript y Node.js
6. Sistemas de captacién de movimientos MOCAP y seguimiento TRACKING
7. Précticas
1. M5STACK - Introduccién al entorno de desarrollo
2. M5STACK - Sensores en C
3. M5STACK - Sensores en MicroPython
4. M5STACK - Interaccién con OSC
5. Raspberry Pi - Introduccion al entorno de desarrollo
6. Raspberry Pi - Gestion de archivos en Node.js
7. Raspberry Pi - Tarjeta Sense HAT en Node.js
8. Raspberry Pi - Comunicacion TCP/IP en Node.js
9. Trabajo
9. Método de ensefianza-aprendizaje
ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 2,00 - 0,00 0,00 - - 0,00 2,00 2,00 4,00
2 6,00 - 0,00 - - - - 6,00 6,00 12,00
3 6,00 -- - - - - -- 6,00 6,00 12,00
4 2,00 - - - - - - 2,00 2,00 4,00
5 10,00 -- - 0,00 - - -- 10,00 10,00 20,00
6 4,00 - 0,00 - - - -- 4,00 4,00 8,00
7 0,00 - 4,00 26,00 -- - 0,00 30,00 60,00 90,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 0,00 60,00 90,00 150,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 1 30
(14) Prueba escrita 2 40

09) Proyecto 6 30

( Y

Se valoraran los proyectos a desarrollar a lo largo del curso en las practicas de laboratorio (30%), un trabajo préactico final
(30%) y dos pruebas objetivas de los contenidos tedricos (40%).
El acto de recuperacién consistird en dos pruebas objetivas de los contenidos tedricos no superados (del primer acto y/o del
segundo acto de evaluacion).
El sistema de evaluacién sera el mismo para todos los estudiantes (con o sin dispensa de asistencia).

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 50 Si se supera la ausencia maxima se obtendra la calificacion de NO PRESENTADO
Préactica Laboratorio 50 Si se supera la ausencia maxima se obtendra la calificacion de NO PRESENTADO
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1. Cbdigo: 14212 Nombre: Seguridad y Gestion de Derechos Digitales
2. Créditos: 6,00 --Teoria: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 13-Distribucion de Contenidos Multimedia. Calidad y Seguridad

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Giménez Guzman, José Manuel
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia
Securing Digital Video [electronic resource] : Techniques for DRM and Diehl, Eric.
Content Protection
Understanding cryptography : a textbook for students and practitioners Paar, Christof
Security engineering : a guide to building dependable distributed systems Anderson, Ross J.
Multimedia security : watermarking, steganography, and forensics Shih, Frank Y. | Shih, Frank Y.

5. Descripcién general de la asignatura
Objetivos de la asignatura
En esta asignatura se profundiza en el estudio, tanto desde un punto de vista tedrico como practico, de las herramientas de
seguridad que permiten proteger los contenidos digitales frente a usos no autorizados. Ademas, y con el objetivo de conocer los

sistemas que posibilitan la gestion de derechos digitales (DRM, Digital Rights Management), se estudian los sistemas de
proteccion de contenidos digitales mas utilizados.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

La asignatura Seguridad y Gestion de Derechos Digitales forma parte de la materia Distribucién de Contenidos Multimedia,
Calidad y Seguridad. Por ello, esta relacionada con el resto de asignaturas de la materia: Redes de Distribucién de Contenidos y
Tecnologias Web, que se imparten con anterioridad a la presente asignatura, y Plataformas de Streaming y Plataformas IoT, que
se imparten con posterioridad. Antes de cursar Seguridad y Gestion de Derechos Digitales se recomienda en especial haber
cursado la asignatura Redes de Distribucién de Contenidos y también dos asignaturas de caracter basico como son
Programacion y Arquitecturas de Redes.

Respecto al ambito profesional, la asignatura Seguridad y Gestion de Derechos Digitales contribuye a la formacion del estudiante
en cuanto a la seguridad y la proteccion de los contenidos digitales. Dado que cualquier contenido digital pierde su valor
comercial si no se protege convenientemente frente a usos no autorizados, existe un gran interés por parte de la industria
audiovisual en la tematica estudiada en la asignatura.

6. Conocimientos recomendados

(14180) Programacion

(14182) Arquitecturas de Redes

(14210) Redes de Distribucién de Contenidos
7. Resultados

Resultados fundamentales

CB3(GE) Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4(GE) Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

FE18(ES) Realizar proyectos para la generacion, acceso y distribucion de datos digitales y
multimedia de caréacter abierto

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestion de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.

FB5(ES) Utilizar las caracteristicas, funcionalidades y arquitectura de las redes de datos e Internet,
los protocolos, servicios y aplicaciones, para la administracion, disefio e implementacion de
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7. Resultados
Resultados fundamentales

sistemas telematicos

CB5(GE) Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales

(1) Compromiso social y medioambiental
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

Las actividades formativas para la adquisicién de la competencia se basaran en el debate, estudio de casos y analisis
critico de las consecuencias éticas resultado de la aplicacion o no aplicacién de los mecanismos de proteccion de
contenidos digitales estudiados en la asignatura, considerando asimismo el impacto social de las soluciones técnicas
estudiadas, asi como la responsabilidad profesional.

- Criterios de evaluacion
La actividad formativa que se empleara como evaluacion de la competencia transversal consistira en la realizacion

individual de un andlisis critico de las implicaciones de los diferentes temas estudiados en la asignatura en la
responsabilidad ética, profesional y social.

8. Unidades didacticas

1. Introduccion
1. Introduccién a la proteccion de contenidos y gestion de derechos digitales
2. Practica: Comunicacién de contenidos digitales en red

2. Herramientas de seguridad para la proteccion de contenidos digitales
1. Criptografia simétrica
2. Criptografia asimétrica y firmas digitales
3. Marcas de agua digitales y esteganografia
4. Practica: Proteccion de contenidos digitales mediante criptografia
5. Practica: Marcas de agua digitales y esteganografia

3. Sistemas DRM para el video digital
1. Sistemas DRM para la proteccion del video broadcast
2. Sistemas DRM para la proteccién del video en streaming
3. Sistemas DRM para la proteccion del video almacenado
4. Préctica: Proteccion de videos digitales en streaming

9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 3,00 - 2,00 2,00 - - 1,00 800 1500 23,00
2 15,00 - 000 16,00 - - 300 3400 60,00 94,00
3 12,00 - 2,00 8,00 - - 1,00 2300 30,00 53,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 500 6500 105,00 170,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 4 20
(14) Prueba escrita 3 60
(09) Proyecto 1 20

- Teoria y practicas distribuyen sus pesos al 50% en la evaluacion de la asignatura.

- La teoria se evalla mediante:

i) Prueba escrita con preguntas de respuesta abierta y preguntas tipo test (Ex1). Se realizara aproximadamente a mitad de
cuatrimestre y tiene un peso del 25% en la calificacion final.

i) Prueba tipo test (Ex2). Se realizara tras la finalizacion del cuatrimestre lectivo (en la fecha fijada por la ETSIT) y tiene un
peso del 25% en la calificacién final.

- Las practicas de laboratorio se evalllan mediante:
i) Trabajos académicos (TTAA) que incluyen memorias del trabajo realizado y verificacion del correcto funcionamiento del
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POLITECNIC/\

10. Evaluacién

resultado de las practicas. El peso de esta parte es el 20% de la calificacion final.

ii) Proyecto (PRY) académico, con un peso del 20% en la calificacion final.

i) Prueba escrita de respuesta abierta (PLab). Se realizara las ultimas semanas del cuatrimestre y tiene un peso del 10% en
la calificacion final.

- Recuperacion:
i) Ex1, Ex2 y PLab podran recuperarse de manera independiente en la fecha establecida por la ETSIT en el periodo de
recuperaciones mediante las pruebas Ex1R, Ex2R y PLabR, respectivamente.
i) Los TTAA y PRY podran recuperarse mediante PLabR.

- Otras cuestiones relativas a la evaluacion:

- El sistema de evaluacion es el mismo independientemente de si el alumno tiene dispensa de asistencia o no.

- Se asignara la calificacion de No Presentado cuando los actos de evaluacion en los que el alumno ha participado supongan
en conjunto menos del 20% de la valoracién final de la asignatura.

- Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacién por aplicacion de la Normativa de convivencia
universitaria y de régimen disciplinario de la Universitat Politécnica de Valéncia, no podra acogerse a la evaluacion continua y
se le evaluara mediante una prueba final correspondiente a toda la asignatura.

GUIA DOCENTE 2023-2024
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 05/06/23
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1. Codigo: 14213 Nombre: Plataformas de Streaming
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 13-Distribucion de Contenidos Multimedia. Calidad y Seguridad

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Arce Vila, Pau
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

5. Descripcién general de la asignatura
Obijetivos de la asignatura
En esta asignatura, se profundizara en el estudio de las distintas etapas que forman parte de una plataforma de streaming, desde
la preparacion de contenidos, hasta la explotacion final, pasando por la fase de codificacion, encriptacion y difusion. En la

asignatura se estudiaran los dos tipos principales de plataformas de streaming, como son video bajo demanda y streaming en
vivo.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

Esta asignatura toma como punto de partida el conocimiento adquirido en otras asignaturas del Grado y los aplica de forma
conjunta para alcanzar los objetivos de estudiar y desarrollar Plataformas de Streaming. En concreto:

- Redes de Distribucién de Contenidos: Se aplican los conocimientos sobre codificacion de audio y video, el uso de la
herramienta ffmpeg, asi como los conceptos relacionados con streaming HTTP adaptativo, profundizando en los nuevos
estandares.

- Seguridad y Gestion de Derechos Digitales: Se repasaran las técnicas de DRM estudiadas para aplicarlas y desarrollar una
plataforma de streaming con DRM.

- Tecnologias web: El conocimiento en programacion web (HTML5, CSS, JS) se aplicara al desarrollo de una plataforma de
streaming en las practicas.

- Python: Todo el conocimiento adquirido a lo largo del curso sobre Python se aplicara en la generacién de scripts y programas
que faciliten y automaticen las tareas de codificacion de video.

- Talleres Docker: Los alumnos podran hacer uso de lo aprendido sobre la tecnologia de contenedores Docker para desplegar
servidores web y utilizar aplicaciones de forma facil y dinamica.

La asignatura pretende ser un puente entre los temas estudiados en el Grado, como son:
- Lenguajes de programacion (web, Python)

- Base de datos.

- Codificacion y segmentacion de video.

- Distribucién de contenido.

- Sistemas de seguridad y DRM.

- Desarrollo de aplicaciones (web y App).

- Usabilidad y experiencia de usuario.

Y experiencia y conocimientos que se busca en el mercado laboral relacionado con los contenidos digitales y multimedia, como
por ejemplo:

- Codificacion adaptativa local y en la nube.

- Distribuir contenido multimedia de forma fiable y eficiente.

- Disefiar plataformas de streaming orientadas al cliente.

- Monitorizar la informacién de los sistemas multimedia.

6. Conocimientos recomendados

(14180) Programacion

(14182) Arquitecturas de Redes

(14210) Redes de Distribucién de Contenidos
(14211) Tecnologias Web

(14212) Seguridad y Gestion de Derechos Digitales
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7. Resultados
Resultados fundamentales

CB3(GE) Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4(GE) Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

FE18(ES) Realizar proyectos para la generacion, acceso y distribucion de datos digitales y
multimedia de caréacter abierto

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.

FB5(ES) Utilizar las caracteristicas, funcionalidades y arquitectura de las redes de datos e Internet,
los protocolos, servicios y aplicaciones, para la administracion, disefio e implementacion de
sistemas telematicos

CB5(GE) Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
La actividad consistira en disefiar una nueva y original plataforma de streaming, aplicando una serie de parametros vistos
en clase y abordando una serie de puntos sobre aspectos técnicos, con libertad para elegir de forma creativa la tematica
y aplicacion.
- Criterios de evaluacién
Se presentara una memoria en el formato escogido por los alumnos (presentacion, video, documento, mapa mental, etc.)
y se realizara una presentacion corta (tipo elevator pitch) a los comparieros sobre la plataforma de streaming disefiada.

8. Unidades didacticas

1. Introduccion a las plataformas de streaming
1. Introduccién a las plataformas de streaming
2. Arquitectura de una plataforma de streaming
2. Generacion y distribucion de contenido bajo demanda
1. Preparacion de contenidos para VoD
2. Codificacion de contenidos para streaming adaptativo
3. Estandares para HTTP streaming adaptativo
4. Encriptacion de contenidos y DRM en VoD
3. Generacion y distribucion de contenido en directo
1. Captura de fuentes de contenido en directo
2. Difusién de contenido en directo con HTTP streaming
4. Monitorizacién en plataformas de streaming
1. Monitorizacién y KPls
5. Précticas de laboratorio
1. ¢ Como escribir las especificaciones técnicas de tu plataforma de streaming? (2h)
2. Andlisis de informacion temporal y espacial de escenas de video (2h)
3. Cadificacién de representaciones para streaming HTTP adaptativo (2h)
4. Segmentacion de contenidos y reproduccion con streaming HTTP adaptativo (2h)
5. Streaming HTTP adaptativo con CMAF para DASH y HLS (2h)
6. Normalizacién y codificacién de video utilizando Python (4h)
7. Encriptacién de contenido y DRM para streaming HTTP adaptativo (6h)
8. Captura y codificacion de contenido para HTTP streaming en directo (6h)
9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub TA SE PA PL PC Pl EVA Ip INP  TOTAL HORAS
1 2,00 -- 2,00 0,00 -- -- 1,00 5,00 8,00 13,00
2 14,00 -- 0,00 0,00 -- -- 1,50 15,50 32,00 47,50
3 10,00 -- 2,00 0,00 -- -- 1,50 13,50 30,00 43,50
4 4,00 -- 0,00 0,00 -- -- 1,00 5,00 10,00 15,00
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9. Método de ensefianza-aprendizaje
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uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
5 - - - 26,00 - - 400 3000 16,00 46,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 9,00 69,00 96,00 165,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(14) Prueba escrita 2 60
(05) Trabajos académicos 8 40

Distribucién de pesos:
Teoria y préacticas distribuyen sus pesos al 50% en la evaluacién de la asignatura.

- Las practicas de laboratorio se evallian con trabajos académicos (TTAA) que incluyen cuestionarios y/o pequefias memorias.
El peso de esta parte es un 30% de la nota final y el 20% se corresponde con preguntas en la evaluacion objetiva (Prueba tipo
test).

- Se van a realizar 2 examenes (Ex1 y Ex2) tipo test a lo largo del curso: uno aproximadamente a mitad de cuatrimestre y otro
a lafinalizacion (en la fecha fijada por la ETSIT). Cada examen supondré un 35% de la nota final. En cada examen se evaluara
la parte de teoria y parte de las practicas (25% + 10%).

Recuperacion:

- Los trabajos académicos y proyectos no son recuperables.

- Las partes evaluadas con examenes podran recuperarse en la fecha establecida por la ETSIT en el periodo de
recuperaciones.

- Los estudiantes que no hayan suspendido podran presentarse a la recuperacion para subir nota siempre y cuando avisen
con anterioridad de 3 dias del examen al profesor a través de correo electronico. La nota que prevalecera serd la Ultima nota
obtenida, ya sea mayor o menor que la nota que tuvieran.

Consideraciones de asistencia y notas minimas:

- La ausencia a practicas debe estar debidamente justificada y debe recuperarse en la sesion de otro grupo. La no realizacién
de una sesién de practicas tendra una valoracién de un 0 en la parte correspondiente. La no realizacion de 6 o mas sesiones
de précticas conllevara la solicitud de consideracién de NO PRESENTADO.

- Se establece un minimo de 3,5 puntos en cualquiera de los 2 examenes. Si alguno de los examenes no alcanzase ese
minimo, la nota final no podria ser superior a 4 puntos.

- Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de
la calificacion de la asignatura.

Dispensa de asistencia:

- Para los estudiantes con dispensa de asistencia a practicas de laboratorio, los trabajos académicos tendran un peso de un
10% (en lugar de un 30%) y tendran un examen adicional especifico de practicas de laboratorio coincidiendo con el 2° examen
de teoria y cuyo peso sera de un 20%.

En resumen:
Si (ausencia a sesiones de practicas >=6), entonces NOTA FINAL = No presentado
Sino,

{

- Nota calculada = TTAA - 30% + Ex1 - 35% + Ex2 - 35%

- Si (Ex1 >3,5) y (Ex2 >3,5), entonces NOTA FINAL = Nota calculada
- Sino NOTA FINAL = minimo (3.9 ; Nota calculada)

}

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 0

Teoria Seminario 0

Practica Aula 0

Préctica Laboratorio 40 La ausencia superior al 40% (6 sesiones practicas) conllevara la solicitud de

consideracion de NO presentado.
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11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Préactica Informatica 0
Préactica Campo 0
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