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1. Cédigo: 14184 Nombre: Sonido, Optica y Movimiento

2. Créditos: 6,00 --Teoria: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caréacter: Formacion Basica
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 1-Formacion Béasica Materia: 4-Fisicay Electronica

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Castifieira Ibafiez, Sergio
Departamento: FISICA APLICADA

4. Bibliografia

Mecanica vectorial para ingenieros. Dindmica Beer, Ferdinand P. | Beer, Ferdinand P. |
Johnston, E. Russell | Johnston, E. Russell |
Cornwell, Phillip J | Cornwell, Phillip J | Self, Brian
P. | Self, Brian P.

Sound K. Forinash, W Christian

Fisica para la ciencia y la tecnologia. Volumen 1, Mecénica, oscilaciones y Tipler, Paul Allen

ondas, termodinamica

Fisica para la ciencia y la tecnologia. Volumen 2, Electricidad y magnetismo, Tipler, Paul Allen

luz, fisica moderna : mecéanica cuantica, relatividad y estructura de la materia

Fisica para videojuegos Erleben, Kenny | Erleben, Kenny | Sporring, Jon |
Sporring, Jon | Henriksen, Knud | Henriksen,
Knud | Dohlmann, Henrik | Dohlmann, Henrik

Physics for game developers Bourg, David M.

5. Descripcién general de la asignatura

Objetivos de la asignatura

Esta asignatura es continuacion de la asignatura de Fisica del primer semestre y tiene por objetivo establecer las bases
conceptuales sobre sonido, dptica y mecanica en el &mbito de la ingenieria multimedia. La primera parte se dedicara a ampliar los
conocimientos de mecanica explicado en el curso anterior, estudiando el movimiento 3D. Se analizaran las formas de
representarlo y los fundamentos de las principales técnicas de captura y representacién de movimientos a partir de videoandlisis,
marcadores de realidad aumentada, video fotogrametria y sistemas inerciales.

Posteriormente se analizaran las bases de la dinamica de sistemas, con aplicaciones al estudio de colisiones y explosiones y al
movimiento de cuerpos rigidos.

En la siguiente parte se estudiaran las principales caracteristicas de las ondas para aplicarlas, a la acUstica, iluminacion,
comunicaciones opticas y a la descripcion de los sistemas Opticos de las camaras.

Por este motivo, la asignatura se ha organizado en las siguientes partes:

- Cinematica 3D

- Dindmica 3D

- Ondas

- Sonido, Acustica

- Optica, iluminacion

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura
La tecnologia multimedia cada dia esta mas presente en nuestra sociedad, presentando estos estudios una buena salida laboral
en empresas de nuevas tecnologias, empresas de animacion 2D y 3D, comunicacion (television, cine,...), marketing y publicidad,
empresas de Internet. Con esta asignatura se profundiza en aspectos de la mecanica tan necesarios para comprender las bases
de algunas técnicas utilizadas en multimedia, como son los sistemas de captura y representacion de movimientos, los motores de
fisica de los sistemas de animacion. También se establecen las bases de la acustica y la iluminacion aplicadas a las tecnologias
multimedia, asi como las comunicaciones épticas.

6. Conocimientos recomendados
(14178) Matematicas
(14183) Fisica
(14185) Electronica

7. Resultados
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7. Resultados
Resultados fundamentales

FB6(ES) Utilizar herramientas basicas de la fisica para resolver los problemas que puedan
plantearse en la Tecnologia Digital y Multimedia, aplicando conocimientos de sonido, dptica,
mecanica, cinematica y electromagnetismo

CB1(GE) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

Competencias transversales

(5) Responsabilidad y toma de decisiones

- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Realizacion de las préacticas de laboratorio y elaboracién de las memorias de practicas. Las memorias de préacticas (de
caracter individual) se convertiran en el estudio de casos que deberan de ser redactados siguiendo una estructura
ordenada que incluira referencias bibliogréficas.

- Criterios de evaluacién
Una vez entregadas las memorias de préacticas se valoraran siguiendo la rubrica que elfla estudiante habra utilizado para
su elaboracion.

Resultados de Aprendizaje Especificos
RAS5.2 - Desarrollar y realizar trabajos e investigaciones, practicas o experimentales, interpretando datos y extrayendo
conclusiones fundamentadas en los principios de la disciplina

8. Unidades didacticas

1. Cinemética del sdlido

1. Posiciones en el espacio. Composicién de movimientos

2. Cinematica de solidos

3. Técnicas de captura de movimientos

4. Préctica de Laboratorio. Captura y analisis de movimientos humanos
2. Dinamica del sélido

1. Dinamica de sistemas

2. Laboratorio informatico. Simulacion de choques

3. Dinamica del sélido

4. Practica de Laboratorio. Dinamica del movimiento del cuerpo en un frenazo
3. Ondas

1. Movimiento ondulatorio. Reflexién y refraccién

2. Interferencias, ondas estacionarias, difracciéon

3. Laboratorio informatico. Ondas, sonido y musica. Analisis de audio y generacién de melodias
4. Sonido

1. Ondas sonoras. Acustica fisica

2. Acustica de recintos. Percepcion

3. Practica de laboratorio. AcUstica de recintos

4. Préctica de Laboratorio. Ondas estacionarias. Tubo de Kundt
5. Optica

1. Propiedades de la luz

2. Aplicaciones épticas

3. Préctica de Laboratorio. Optica e iluminacion

9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC Pl EVA P TNP  TOTAL HORAS

1 6,00 -- 0,00 2,00 -- 2,00 2,00 12,00 20,00 32,00

2 6,00 -- 2,00 2,00 -- 4,00 2,00 16,00 20,00 36,00

3 6,00 -- 0,00 2,00 -- 4,00 2,00 14,00 20,00 34,00

4 6,00 -- 2,00 2,00 -- 4,00 2,00 16,00 20,00 36,00

5 6,00 -- 0,00 2,00 -- 2,00 2,00 12,00 20,00 32,00
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9. Método de ensefianza-aprendizaje

up TA  SE
TOTAL HORAS 30,00 --

PA PL PC Pl EVA
4,00 10,00 -- 16,00 10,00

e
70,00

TNP TOTAL HORAS
100,00 170,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion
Descripcion

(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula

(14) Prueba escrita

N° Actos Peso (%)

2 40
6 60

Se seguird un sistema de evaluacién continua, que se apoyara en pruebas escritas (6) distribuidas a lo largo del curso, que
evaluaran las actividades realizadas en las clases tedricas y pruebas practicas de laboratorio e informaticas (2), de manera
gue se pueda seguir el progreso de los estudiantes. Para la realizacion de estas pruebas se utilizara la herramienta de
examenes de PoliformaT.

Se aprobara por el sistema de evaluacion continua si la nota promedio de las pruebas realizadas (en total 10) es igual o
superior a 5.00 puntos.

Los alumnos que no superen la evaluacion continua, podran optar a un examen de recuperacion. El examen de recuperacion
versara sobre la totalidad del temario explicado en las clases tedricas y practicas (se trata de un examen final de todo el
temario que sustituye a la evaluacion continua no superada). Es este caso, la nota final sera la mayor de las siguientes
calificaciones:

- Nota obtenida en el proceso de evaluacion continua.

- Nota obtenida en el examen de recuperacién

En el caso de que un alumno pierda el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacién de la Normativa de
Integridad Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion contintia y debera realizar una prueba final correspondiente al
100% de la calificacion de la asignatura.

Los estudiantes con dispensa de asistencia seguiran el mismo proceso de evaluacion, estableciéndose, en su caso, los

procedimientos correspondientes para realizar las pruebas descritas a lo largo del curso.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 25
Teoria Seminario 0
Practica Aula 25
Practica Laboratorio 25
Préactica Informatica 25
Préactica Campo 0
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1. Codigo: 14185 Nombre: Electrénica

2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caréacter: Formacion Basica
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 1-Formacion Béasica Materia: 4-Fisicay Electronica

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Lidon Roger, José Vicente
Departamento: INGENIERIA ELECTRONICA

4. Bibliografia
Electronic devices and circuit theory Boylestad, Robert L.
Principios de electrénica Malvino, Albert Paul
Disefio digital : principios y practicas Wakerly, John F.

5. Descripcion general de la asignatura

Objetivos de la asignatura

En esta asignatura se estudiaran las bases necesarias para entender, analizar y disefiar los principales sistemas electrénicos
basicos. Se daran las bases para construir un sistema complejo usando circuitos basicos. Se estudiaran las bases del disefio
modular.

En el primer blogue de la asignatura se estudiaran las bases de los sistemas analégicos, empezando por los elementos pasivos.
Tambien se estudiaran las leyes y herramientas basicas para el andlisis de circuitos pasivos en los regimenes continuo,
sinusoidal, transitorio y permanente. Sera la continuacién de lo estudiado en la asignatura de fisica.

Una vez estudiados los dispositivos pasivos y sus aplicaciones, se introduciran los principales dispositivos activos, como pueden
ser los diodos, los BJT y los MOSFET.

Se estudiaran amplificadores de BF monoetapa y se estudiaran los conceptos de impedancia de entrada y de salida de un
circuito.

Una vez estudiados los princiaples circuitos con dispositivos discretos, se empazaran a usar Circuitos integrados centrandose en
el amplificador operacional y sus circuitos basicos de aplicacion, tanto lineales como no lineales.

Estos conceptos sirven de base a la asignatura de Interaccién, Sensores y Transductores se impartird en el 7° cuatrimestre .

Otra parte fundamental de la asigantura es la de electronica digital, se estudiaran los fundamentos de los principales sistemas
digitales empezando por los circuitos combinacionales y secuenciales basicos (contadores, registros de desplazamiento e
introduccién a las maquinas de estado).

Dentro del bloque de electrénica digital se estudiaran los conceptos de niveles ldgicos, familias légicas digitales integradas, la
Interconexién de familias l6gicas y la légica cableada.

También se estudiara el concepto de HDL (Lenguaje Descripcion del Hardware) usandose el lenguje Verilog bajo el programa
Quartus Il.

El blogue dedicado a los sistemas digitales serviran de base a la asignatura de Sistemas Embebidos del 6° cuatrimentre.

Contextualizacion de la asignatura

Esta asignatura continua con los conceptos basicos de electricidad y circuitos que se han dado en la asignatura de Fisica en 1°
curso y se aplican a dispositivos reales para hacer circuitos y subsistemas sencillos.

Se dan conceptos de electronica analdgica discreta, electronica analégica integrada y electronica digital integrada. Se pasa del
concepto de dispositivo discreto a circuito integrado.

Esta asignatura sirve de base para la asignatura siguiente con contenido electrénico, sistemas embebidos.
6. Conocimientos recomendados
(14178) Matematicas

(14181) Computadores y Sistemas Operativos
(14183) Fisica
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7. Resultados
Resultados fundamentales

FB7(ES) Aplicar los fundamentos de la electronica analdgica y digital, los dispositivos electronicos y
la teoria de circuitos para la resolucion de problemas propios de la Tecnologia Digital y Multimedia.
CG2(GE) Evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion
de sistemas, servicios y aplicaciones de tecnologia digital y multimedia.

Competencias transversales

(5) Responsabilidad y toma de decisiones
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
La responsabilidad sera la asistencia a clase y la entrega puntual de los ejercicios y problemas propuestos.
La toma de decisiones se hara durante las clases practicas, el estudiantado debera decidir como montar o dibujar los
esguematicos de los circuitos de la forma mas facil y rapida (hay miles de combinaciones posibles), asi como decidir
cuales son los instrumentos y herramientas mas adecuadas para tomar medidas.
- Criterios de evaluacién
Para la responsabilidad se pasara lista y se comprobara si se han entregado los ejercicios y evaluaciones propuestas en
tiempo y forma.
Para la toma de decisiones, los profesores comprobaremos y las herramienta e instrumentos usados en las practicas han
sido correctos, sobre todo se pondera al méximo el proyecto final de la asignatura.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RAS5.3 - Adquirir y aplicar nuevos conocimientos segun sea necesario, utilizando estrategias de aprendizaje y de gestién
del tiempo apropiadas.

8. Unidades didacticas

1. Teoria de circuitos. Leyes fundamentales.
1. Introduccién.
2. Leyes fundamentales.
. Dispositivos pasivos.
1. Resistores lineales y no lineales.
2. Condensadores e inductores.
3. Dispositivos activos.
1. Diodos rectificadores.
2. Otros tipos de diodos.
3. Transistores Bipolares de Unién (BJT).
4. Transistores de efecto de campo (MOSFET).
4. Electrénica Analdgica Integrada.
1. Amplificador operacional (A.O.)
2. Apliaciones con circuitos integrados analdgicos.
5. Sistemas digitales
1. Algebra de Boole. Circuitos Légicos. Introduccién a Verilog.
2. Subsistemas combinacionales.
3. Méaquinas de estados finitos.
4. Subsistemas secuenciales.
5. Familias l6gicas integradas.
6. Practicas
1. Préctica 1: Introduccién al CAD electronico para la simulacion de circuitos tedricos. (LTspice o similar)
2. Practica 2: Introduccion al CAD electronico para el montaje de circuitos e instrumentacion virtual (Multisim, TinkerCAD o
similar)
3. Practica 3: Montaje circuitos con resistores lineales y no lineales.
4. Practica 4: Circuitos RC, RLy RLC. Filtros.
5. Préactica 5: Circuitos con diodos rectificadores y diodos Zener.
6. Practica 6: Circuitos con BJT. Conmutacién y amplificacion monoetapa.
7. Practica 7: Circuitos con MOSFET. Conmutacion.
8. Practica 8. El A.O. como amplificador inversor y no inversor. Amplicadores integrados de sonido.
9. Practica 9: Amplificador integrado de audiofrecuencia.
10. Practica 10: Introduccion al CAD electronico.
11. Practica 11: Subsistemas combinacionales.

N
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8. Unidades didacticas

12. Practica 12: Subsistemas secuenciales
13. Practica 13: Evaluacion proyecto
9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TINP  TOTAL HORAS

1 4,00 - 0,80 0,00 - - 1,00 5,80 8,00 13,80

2 4,00 - 0,80 0,00 - - 1,00 5,80 8,00 13,80

3 8,00 - 0,80 0,00 - - 1,00 9,80 16,00 25,80

4 4,00 - 0,80 0,00 - - 1,00 5,80 8,00 13,80

5 10,00 - 0,80 0,00 - - 2,00 12,80 20,00 32,80

6 - - 0,00 26,00 - - 2,00 28,00 40,00 68,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 8,00 68,00 100,00 168,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(09) Proyecto 1 10
(15) Prueba préctica de laboratorio/campo/informatica/aula 12 15
(14) Prueba escrita 3 75

Se trata de una asignatura de introduccion a los fundamentos de la electrénica analdgica y digital requeridos para avanzar en
el resto de las materias que las necesitan, principalmente Interfaces, Sensores e Interaccion.

El grueso de la evaluacion se centrara en pruebas escritas (resolucion de problemas principalmente) o de tipo test en los que
los alumnos demuestren que han adquirido las competencias de la asignatura, junto la evaluacion de las practicas sobre el
montaje de circuitos, tanto fisicos en el laboratorio como virtuales a través de aplicaciones informaticas.

Se incorporara el desarrollo de un pequefio disefio y un seguimiento durante el desarrollo de las practicas de laboratorio e
informaticas con la entrega de calculos previos.

Evaluacion de teoria (57 %):

Dos pruebas escritas de respuesta abierta (parciales) (57 %). El primero el (20 %) cuando se termine la parte de diodos del
tema de dispositivos activos y el segundo (37 %) en las fechas establecidas por la ERT. Habra una recuperacién de cada uno
de los parciales en las fechas establecidas por la ERT.

Evaluacion de las préacticas (43 %):

Un examen de précticas con prueba escrita coincidiendo con el examen tedrico del segundo parcial 18 %.

Evaluacion de los resultados de las practicas 15 %. La evaluacion se podra hacer durante o después la ejecucion de la
practica mediante la entrega de resultados de cada una de las practicas (estos resultados se podran evaluar mediante
examenes de Poliformat o tareas).

Proyecto de practicas 10 %. Este proyecto puede ser o bien simulado o bien realizado por un montaje real.

Recuperacion: Se puede recuperar los 2 parciales de teoria (20 % + 37 %) mas el examen de practicas (18 %), el total seria 75
% de la asignatura recuperable en las fechas que indique la ERT.

No se contempla una evaluacion distinta para los alumnos con dispensa de asistencia.

Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacién por aplicacion de la Normativa de convivencia
universitaria y de régimen disciplinario de la Universitat Politecnica de Valéncia, no podra acogerse a la evaluacion continua y
se le evaluard mediante una prueba final correspondiente a toda la asignatura, debera realizar la recuperacién con los pesos
descritos en la misma.

Si un alumno, estando aprobado, quiere presentarse a la recuperacion para subir nota, deberda comunicarlo, segun el método
establecido, con una antelacion igual o superior a 3 dias. la nota que se utilizara para la evaluacién de la asignatura sera la
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10. Evaluacién

maxima obtenida entre la convocatoria ordinaria y la de recuperacion..

Para obtener la mencion de Matricula de Honor, tendran prioridad los alumnos que saquen una nota mayor o igual a 9 antes

de la recuperacion.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Préctica Laboratorio 20
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1. Cédigo: 14193 Nombre: Talleres y Seminarios de Tecnologias Emergentes |
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio

Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia

Modulo: 2-Formacion Complementaria Materia: 7-Talleres y Seminarios de Tecnologias Emergentes

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Martinez Zaldivar, Francisco José
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia
Linux administration : a beginner's guide Soyinka, Wale
Linux Bible Negus, Chris
Pro Git [electronic resource] Chacon, Scott.
Git pocket guide Silverman, Richard E.
Virtual reality Greengard, Samuel
Complete virtual reality and augmented reality development with Unity : Glover, Jesse
leverage the power of Unity and become a pro at creating mixed reality
applications

5. Descripcién general de la asignatura

Objetivos de la asignatura

Esta asignatura de 4° cuatrimestre se organiza en torno a una serie de seminarios y talleres sobre tecnologias actuales y
emergentes demandadas por el mercado.

Los contenidos de los talleres son propuestos y evaluados afio a afio para permitir una adaptacion rapida a las necesidades de
un sector tan dindmico.

Los talleres y seminarios se organizan en bloques de 3/4 semanas aproximadamente con una modalidad mixta entre teoria de
aula, problemas de aulay practicas.

En la edicién actual se cuenta con los siguientes seminarios:
- Sistemas de control de versiones: Git y GitHub

- Realidad virtual

- Introduccién a Linux

- Taller de impresion 3D

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura
Contexto de la asignatura
6. Conocimientos recomendados

(14180) Programacion
(14181) Computadores y Sistemas Operativos
(14182) Arquitecturas de Redes
(14208) Sistemas embebidos
(14211) Tecnologias Web
7. Resultados

Resultados fundamentales

CG2(GE) Evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion
de sistemas, servicios y aplicaciones de tecnologia digital y multimedia.

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.

CGA4(GE) Detectar las posibilidades de aplicacion de los productos y servicios de tecnologia digital
y multimedia a los objetivos de desarrollo sostenible de las Naciones Unidas, de forma que sirvan
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7. Resultados
Resultados fundamentales

tanto a la Responsabilidad Corporativa de las Organizaciones, como a la sociedad en su conjunto,
basandose en principios deontoldgicos y éticos.

Competencias transversales

(1) Compromiso social y medioambiental
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
A lo largo de los talleres los alumnos van a ver distintos perfiles profesionales a los que van a poder acceder, ampliando
la responsabilidad profesional y defensa de la profesion con una vertiente ética. En algunos talleres podran trabajarse a
su vez la responsabilidad medioambiental (materiales y contaminacion) y ética (utilizando la realidad virtual para aportar
mejoras en distintas facetas de la vida de los usuarios finales). Asi, por ejemplo:
-En el taller de IMPRESION 3D deberan evaluar y tratar la importancia de los materiales empleados, evaluando su
impacto medioambiental.
-En el taller de REALIDAD VIRTUAL, deberan proponer el trabajo tedrico una solucion tecnolégica basada en realidad
virtual para aportar alguna mejora a los usuarios finales en algiin campo concreto (salud, aprendizaje, cultura, ocio, etc.).
- Criterios de evaluacién
-En el taller de IMPRESION 3D se incluiré el apartado medioambiental en la evaluacion del taller.
-En el taller de REALIDAD VIRTUAL, se valorara que solucion tecnolégica basada en realidad virtual que se proponga en
el trabajo tedrico suponga una mejora para el usuario final y que se tengan en cuenta en la propuesta aspectos de
usabilidad y accesibilidad.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RAL1.3 - Demostrar concienciacion sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y disefio
para todas las personas.
RAL1.4 - Disefiar, desarrollar y ejecutar soluciones en el ambito de la disciplina, que den respuesta a demandas sociales,
teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible y factores globales, culturales, y econémicos.
(4) Comunicacion efectiva
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
El taller dedicado a Linux posee como actividad la defensa oral de los conocimientos adquiridos sobre el sistema
operativo.
- Criterios de evaluacion
Evaluacién mediante una rdbrica de varios niveles considerando: expresion oral, expresion corporal, y capacidad de
debate con el grupo y profesores.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RA4.3 - Comunicar y argumentar eficazmente, adaptando la organizacion de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no
verbal, a diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.

8. Unidades didacticas

1. Sistemas de Control de Versiones: GIT y GITHUB.
2. Realidad Virtual.
3. Introduccion a Linux.
4. Taller de Impresion 3D.
9. Método de ensefianza-aprendizaje
Précticas del seminario de Git/GitHub:
- Practica 1: linea de comandos y primeros usos de Git
- Practica 2: recreacion de repositorio local
- Préctica 3: repositorios remotos en Gity GitHub

Précticas del seminario de Realidad Virtual:

- Préactica 1. Creacion de escenas.

- Préctica 2. Configuracién del proyecto para su uso en realidad virtual. Uso de scripts.

- Préactica 3. Deteccion de colisiones. Generacion de sistema de interaccion basado en raycast para sistemas de realidad virtual.

Practicas del seminario de Introduccion a Linux:

- Préctica 1: Instalacion de una Hypervisor, creacién de una maquina virtual e instalacion de una distribucion Linux en ella.

- Préactica 2: Instalacion de aplicaciones en una distribucion Linux: Tipos de paquetes, Gestor de paquetes, instalacion manual.

- Préctica 3: Servicios Telematicos en Linux: Instalacién y configuracién de un Firewall, Acceso Remoto a un servidor Linux
(OpenSSH), instalacion de la pila LEMP (Linux,

NGINX, MariaDB, PHP).

Practicas del seminario de Impresién 3D:
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9. Método de ensefianza-aprendizaje
- Préactica 1: PrusaSlicer
- Practica 2: Onshape
- Practica 3: Disefiar una percha

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 8,00 - 2,00 6,00 - - 000 1600 2500 41,00
2 8,00 - 0,00 8,00 - - 000 1600 2500 41,00
3 6,00 - 2,00 4,00 - - 000 1200 2500 37,00
4 8,00 - 0,00 8,00 - - 000 1600 2500 41,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 0,00 60,00 100,00 160,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(01) Examen/defensa oral 1 25
(14) Prueba escrita 1 125
(09) Proyecto 2 25
(05) Trabajos académicos 3 375

El tipo de evaluaciéon dependerd del seminario en cuestion. Por ejemplo, en el taller de Linux, la evaluacion se realizara
mediante examen oral donde el estudiante explicard como ha realizado las tareas practicas y demostrard su dominio en el
manejo basico del sistema operativo Linux, incluyendo el uso de comandos; en el seminario de Git-GitHub se evaluaran las
tres practicas en forma de trabajo académico a partir de la realizacion de las mismas y se realizara un examen de tipo test. La
evaluacion del taller de Realidad Virtual sera por medio de dos trabajos académicos, uno sobre la parte tedrica y otro basado
en las sesiones practicas del taller.

Recuperaciones: en caso de que la nota obtenida en alguno de los talleres sea inferior a 3,5, se habilitara un mecanismo de
recuperacion dependiente del seminario en cuestion. Estas recuperaciones podran realizarse dentro del periodo habilitado por
la ERT o dadas las peculiaridades de la asignatura, en fechas acordadas previamente.

La nota final de la asignatura sera obtenida como la media aritmética de la notas obtenidas en cada uno de los seminarios,
siempre y cuando cada nota individual sea mayor o igual a 3,5; en caso contrario la calificacion final sera el minimo entre la
media aritmética y 4.

Un no presentado en alguno de los seminarios, implicara una calificacion final correspondiente al minimo entre la media
aritmética de la nota de todos los talleres y 4.

La interaccién con el Taller-Seminario de Git/GitHub conllevara cierto registro por parte del alumno en ciertas aplicaciones web;
el incumplimiento temporal de las estas acciones podran suponer una merma en la calificacién que sera indicada
oportunamente.

Alumnos con dispensa: Los alumnos con dispensa seguiran la misma metodologia de evaluacion.
11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Practica Aula 0 La ausencia no justificada a una practica conllevara la calificacion de un O en ella. La
ausencia justificada debera ser acreditada y no implicara merma alguna en la
calificacion tras la entrega. La dispensa de asistencia se interpretard como ausenci

Préctica Laboratorio 0 La ausencia no justificada a una practica conllevar la calificacién de un 0 en ella. La
ausencia justificada debera ser acreditada y no implicard merma alguna en la
calificacion tras la entrega. La dispensa de asistencia se interpretard como ausenci

Préctica Informatica 0 La ausencia no justificada a una practica conllevara la calificacién de un 0 en ella. La
ausencia justificada deber& ser acreditada y no implicard merma alguna en la
calificacion tras la entrega. La dispensa de asistencia se interpretara como ausenci
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DE VAL E NCIA Ultima actualizacion: 03/06/24
1. Codigo: 14198 Nombre: Sefalesy Sistemas Audiovisuales
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 9-Tratamiento Digital de Sefial Multimedia

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Albiol Colomer, Antonio José
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia
Sefiales y sistemas continuos y discretos Soliman, Samir S.
Sefales y sistemas Oppenheim, Alan V.
Fundamentals of Music Processing [electronic resource] : Audio, Analysis, Mdller, Meinard.

5.

Algorithms, Applications

Descripcion general de la asignatura

Obijetivos de la asignatura

La asignatura presenta la teoria basica de sefiales y sistemas tanto continuos com discretos tanto en el dominio del tiempo como
de la frecuencia.

Los diversos conceptos se ilustran con numerosos ejemplos practicos de uso real en el ambito audiovisual.

Los conceptos presentados son fundamentales en el desarrollo de asignaturas posteriores especialmente las centradas en
sefiales multimedia (audio , imagen y video digital, codificacion de la informacion, comunicaciones digitales,...)

En las préacticas se implementan y aplican las ideas vistas en la teoria sobre sefiales multimedia reales.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacién de la asignatura

La asignatura precisa para ser seguida correctamente de las siguientes asignaturas:
* Matematicas: funciones trigonomeétricas, logaritmos, niimeros complejos y operaciones elementales con ellos.
* Programacion: conocimientos basicos de programacion en python

A su vez la asignatura es la base para las asignaturas codificacion de la informacion, comunicacion de datos, voz y audio digital,
imagenes y video digital, donde los conceptos que se ven en la asignatura, tales como tiempo, frecuencia, muestreo, sistema,
convolucion etc, resultan esenciales.

. Conocimientos recomendados

(14178) Matematicas

(14179) Sociedad Digital

(14180) Programacion

(14184) Sonido, Optica y Movimiento

Sera necesario que el alumno tenga soltura en conceptos matematicos basicos como nimeros complejos, trigonometria basica,
calculo elemental (derivacion e integracion), nociones de estadistica (valor medio, varianza,...)

Para las practicas seran necesarios conocimientos basicos de python: tipos de datos, funciones, ejecucion de scripts, importacion
de médulos, representacion grafica, tuplas, diccionarios, listas, numpy, ...

. Resultados

Resultados fundamentales

CB1(GE) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

FEQ4(ES) Contrastar los sistemas de digitalizacién y procesado de sefiales en su aplicacion para la
Tecnologia Digital y Multimedia

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
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7. Resultados
Resultados fundamentales

asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.
Competencias transversales

(5) Responsabilidad y toma de decisiones
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Se trabajaran distintos aspectos:
* Determinar la manera mas sencilla de abordar un problema
* Ser capaz de autoverificar si una respuesta a un problema o cuestion tiene sentido o no
* Responsabilidad a la hora de realizar tareas que contribuyan al aprendizaje pero que no tengan reflejo directo en la
calificacion. Por ejemplo, ejercios, problemas y retos autbnomos en las préacticas
- Criterios de evaluacién
Se evaluara :
* |la implicacion en la realizacion de tareas autonomas.
* la autoverificacion de los resultados de ejercicios/problemas y practicas con capacidad de ser capaz de decir si lo que
se ha hecho estéa bien o puede contener errores.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RAS5.1 - Identificar, formular y resolver problemas complejos, de manera autbnoma, aplicando los principios de la
disciplina.
8. Unidades didéacticas

1. Sefiales y sistemas en el dominio del tiempo
1. Caracteristicas temporales basicas de la sefiales
2. Sefiales Basicas
3. Sistemas en el dominio temporal
2. Sefiales y sistemas en el domimio de la frecuencia
1. Ideas Bésicas Dominio Frecuencia
2. Desarrollo en serie de Fourier
3. Respuesta en frecuencia
4. Muestreo
5. Andlisis Espectral

3. Préctica PO. Introduccion al python y numpy

4. Préctica P1. Andlisis de Sefiales y Sistemas en el dominio temporal

5. Practica P2. Introduccién al dominio de la frecuencia. Respuesta en frecuencia

6. Practica P3. Muestreo

7. Préctica P4. Introduccion al andlisis espectral de sefiales de voz y audio

9. Método de ensefianza-aprendizaje

ubD TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 13,00 -- 2,00 0,00 -- -- 2,00 17,00 30,00 47,00
2 17,00 - 2,00 0,00 - - 2,00 21,00 30,00 51,00
3 -- -- -- 2,00 -- -- -- 2,00 6,00 8,00
4 - -- 0,00 8,00 - - -- 8,00 10,00 18,00
5 - -- -- 6,00 - -- - 6,00 10,00 16,00
6 -- -- -- 6,00 -- -- -- 6,00 10,00 16,00
7 - - 0,00 4,00 - - -- 4,00 8,00 12,00

TOTAL HORAS 30,00 -- 4,00 26,00 -- -- 4,00 64,00 104,00 168,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 6 15
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 1 15
(14) Prueba escrita 2 55
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10. Evaluacién
Descripcion
(11) Observacion

N° Actos Peso (%)
10 15

La evaluacion de la asignatura consistira en:

* Un examen de teoria, aproximadamente a mitad del cuatrimestre, con la materia vista hasta el momento y con un peso en la
nota final del 20%
* Seguimiento de las actividades en clases de practicas mediante cuadernos autocorregibles que deberan ser presentados
en los plazos que se establezcan. El peso en la nota final sera de 15%
* Tareas autbnomas de préacticas que se propondran a lo largo del curso, que el alumno debera presentar en los plazos
establecidos . El peso en la nota final sera del 15%
* Examen final, en la fecha establecida por la Escuela en el periodo ordinario de examenes, con dos partes:
- Teoria, con un peso en la nota final del 35 % y que incluira toda la materia vista en el curso
- Précticas, con un peso en la nota final de 15%, y que incluird toda la materia vista en el curso.

Si la nota media de los apartados anteriores es >= 5.0, la asignatura se considerara aprobada por curso.
En el caso de que la nota media sea inferior a 5.0, se propondra un acto de recuperacion:

* La recuperacion contendra dos partes, una de teoria y una de practicas.
* Cada una de las partes de la recuperacion, teoria y practicas, comprendera la materia de todo el curso de la parte
correspondiente.
* Deberan presentarse a la recuperacion de teoria los alumnos cuya nota media de teoria no supere el 5.
* Deberan presentarse a la recuperacion de préacticas los alumnos cuya nota media de préacticas no supere el 5.

La nota final de la recuperacion sera la media ponderada de las notas de teoria (60% ) y practicas (40%)

Los alumnos con nota media por curso >= 5.0 podran presentarse al examen de recuperacion para subir nota.
* Si la nota obtenida en la recuperacion es >= 4.0, la calificacion final sera la maxima entre la nota por curso y la de la

recuperacion

* Si la nota obtenida en la recuperacion es < 4.0, la calificacion final sera la de la recuperacion.

Para el alumnado con dispensa de asistencia, la evaluacién se realizara del mismo modo.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 20 Ausencias superiores deberan ser justificadas
Teoria Seminario 0

Préctica Aula 0

Préctica Laboratorio 20 Ausencias superiores deberan ser justificadas
Préctica Informatica 0

Practica Campo 0
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1. Codigo: 14199 Nombre: Comunicacion de Datos
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 9-Tratamiento Digital de Sefial Multimedia

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Pifiero Sipan, Maria Gemma
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia
Communication systems Haykin, Simon S. (1931-)
Digital communication systems. Haykin, Simon S. (1931-)
Introduction to digital communication systems Wesolowski, Krzysztof

5. Descripcion general de la asignatura
Objetivos de la asignatura
Esta asignatura estudia los sistemas de comunicacién de la informacion en su parte mas basica en cuanto a la transmisién de bits

mediante sefiales, lo que se conoce como capa fisica (PHYsical Layer, PHY) de un sistema de comunicaciones digitales y que es
la base de muchos estandares de comunicaciones (Bluetooth, WiFi, 4G, 5G).

En una primera parte introductoria se describen los principios basicos de la teoria de comunicacion: transmisor, canal, receptor,
ruido, ancho de banda, relacion sefial a ruido. Para ello se toma como ejemplo el sistema de radiodifusion analégico AM actual.
En este caso la informacion original a transmitir son sefiales de voz y audio.

En una segunda parte, se incorporan las caracteristicas propias de los sistemas de comunicacion digital en donde la informacion
original a transmitir son bhits, independientemente de que estos bits representen imagenes, video, voz, datos, etc. Se introducen
nuevos conceptos como la probabilidad de error por bit y se estudian las modulaciones basicas QPSKy QAM y sus
caracteristicas. También estudiamos la modulacién OFDM que esta en la base de los estandares mdviles y wireless actuales y
futuros.

Por dltimo, se introduce el concepto de codificacion de canal consistente en afiadir bits a los bits de informacién con el fin de
detectar errores en el receptor, o incluso corregirlos.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.
Contextualizacion de la asignatura
Esta asignatura se enmarca en la DISTRIBUCION de contenido digital en su parte més fisica.
6. Conocimientos recomendados

(14180) Programacion
(14198) Sefiales y Sistemas Audiovisuales
(14210) Redes de Distribucién de Contenidos

Es muy importante haber cursado (y a ser posible aprobado) la asignatura del cuatrimestre anterior 'Sefiales y Sistemas
Audiovisuales'. En ella se dan conceptos de andlisis de sefiales en el tiempo y en la frecuencia que se usaran para describir los
sistemas de comunicacion de datos.

Las practicas se realizan sobre Python, por lo que es importante haber cursado Programacion.

Se recomienda haber cursado Redes de Distribucion de Contenidos como ejemplo de sistema de comunicaciones digitales.

7. Resultados
Resultados fundamentales

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su &rea de estudio.

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.

FEO5(ES) Discriminar los estandares de comunicaciones digitales en su aplicacion para la
Tecnologia Digital y Multimedia.

Document signat electronicament per Data/Fecha/Date

Documento firmado electrénicamente por UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 1/3

Electronically signed document by 03/06/2024 !

Autenticitat verificable mitiancant Codi Segur Verificacié ||| || | | ||||||||||| | | || | || | || ||| ||| ||I||| |||
Autenticidad verificable mediante Cédigo Seguro Verificacion ALU9621F30.L.

Original document can be verified by Secure Verification Code https://sede.upv.es/eVerificador




22 UNIVERSITAT

7. Resultados
Resultados fundamentales

FEO4(ES) Contrastar los sistemas de digitalizacion y procesado de sefiales en su aplicacion para la
Tecnologia Digital y Multimedia

FEO3(ES) Aplicar los conceptos fundamentales de la codificacion y transmision de la informacion.

Competencias transversales

(4) Comunicacion efectiva
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
En las clases de grupos reducidos se reservaran sesiones para la exposicion oral de temas vinculados a los sistemas
de comunicacién de datos desde el punto de vista de su estado actual y su prevision de desarrollo futuro.
Las exposiciones se preparan por grupos de 3 estudiantes como maximo. Todos ellos deben intervenir en la exposicion
que dura entre 15y 20 minutos.

- Criterios de evaluacién
Se utiliza rubrica sobre aspectos relacionados con la comunicacion efectiva.
Realizacion de la evaluacion mediante:
- Observacion y co-evaluacion en las exposiciones orales.
- Pregunta abierta.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RA4.3 - Comunicar y argumentar eficazmente, adaptando la organizacion de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no
verbal, a diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.

8. Unidades didacticas

1. Teoria de la Comunicacién
1. Conceptos basicos
2. Modulaciones analdgicas. Ejemplo AM
3. Codificacion de linea
2. Modulaciones Digitales
1. Espacio de sefial
2. Modulaciones QPSK y QAM
3. Probabilidad de error por bit
4. Canales moviles
5. Modulaciéon OFDM
3. Cadificacion de Canal
1. Principios Basicos
2. Cddigos Blogue
3. Cadigos Convolucionales
4. Précticas de laboratorio
1. Conceptos fundamentales. Codificacion de linea
2. Modulaciones Digitales QPSK y QAM
3. Simulacion 1: Comunicaciones digitales QPSK 'y QAM
4. Simulacién 2: Comunicaciones digitales OFDM
5. Codificacion de canal
6. Exposicion sobre sistemas de comunicaciones actuales y sus aplicaciones

9. Método de ensefianza-aprendizaje
Las practicas de laboratorio se estructuran de la siguiente forma para el total de 26 horas:
/

Bloques de programacion en python de los sistemas de comunicaciones:

1. Conceptos basicos. Codificacion de linea (2h);

2. Modulaciones Digitales QPSK y QAM: (6h);

3. Simulacion 1: Comunicaciones digitales QPSK y QAM: (4h);

4. Simulacion 2: Comunicaciones digitales OFDM: (4h);

5. Codificacion de canal: (4h);

Repaso de los 5 bloques de programacion al finalizar las sesiones anteriores: (2h)

I

Bloque de exposiciones sobre sistemas de comunicaciones actuales y sus aplicaciones: (4h). Se evalla por separado
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9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 6,00 - 1,00 0,00 - - 0,50 750 15,00 22,50
2 18,00 - 2,00 0,00 - - 200 2200 60,00 82,00
3 6,00 - 1,00 0,00 - - 0,50 750 1500 22,50
4 - - - 26,00 - - - 2600 10,00 36,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 3,00 63,00 100,00 163,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos  Peso (%)
(05) Trabajos académicos 2 20
(15) Prueba préctica de laboratorio/campo/informatica/aula 1 30
(14) Prueba escrita 2 45
(11) Observacion 10 5

Evaluacion de contenidos de Teoria de Aula - TA:

- 2 Pruebas escritas de respuesta abierta (45%). Sistema de evaluacién: "Prueba escrita”". La primera prueba escrita se
realizara en periodo lectivo y tendra un peso del 20%. La segunda se realzara en periodo de examenes y su peso sera del

25%. Estan previstos sendos actos de evaluacién de recuperacion para estas pruebas.

- 10 Tests (al menos) con preguntas del minuto mediante exdmenes/cuestiones en PoliformaT al finalizar cada clase de Teoria
de Aula (5%). Sistema de evaluacion: "Observacion”

Evaluacion de contenidos de Practicas de Laboratorio - PL:

- 1 Presentacion de Trabajo Académico a realizar en grupos pequefios (10%). Sistema de evaluacién: "Trabajos académicos"

- 1 Portafolio de funciones / scripts en Python para la simulacién de sistemas de comunicacién de datos (10%). Sistema de
evaluacion: "Trabajos académicos"

- 1 Prueba escrita de respuesta abierta a realizar en el ordenador en las aulas informaticas (30%). Esta previsto un acto de
evaluacion de recuperacion para esta prueba. Sistema de evaluacion: "Prueba practica de laboratorio/campo/informatica”

En todos los actos de evaluacion de recuperacion descritos anteriormente, el estudiante podra presentarse a subir nota. La
nota final de la prueba correspondiente sera la nota con mayor puntuacién de entre la nota inicial y la nota de recuperacion.

En el caso de alumnos con dispensa de obligacién de asistencia, la evaluacion se realizard mediante el mismo tipo de actos
de evaluacion que los alumnos presenciales con las siguientes diferencias:

- No se evaluard mediante preguntas del minuto al finalizar la clase (5%). Por tanto, la suma de los actos de evaluacion
realizados (95%) se multiplicara por el factor 100/95 para obtener la nota final.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 100 No hay requerimiento de ausencia maxima
Teoria Seminario 0
Practica Aula 0
Practica Laboratorio 84 Obligatoria la asistencia a las 2 clases de las exposiciones de trabajo (4/26 = 16%)
Practica Informética 0
Préactica Campo 0
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1. Codigo: 14204 Nombre: Disefio Gréafico
2. Créditos: 6,00 --Teoria: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 10-Produccion y Gestion de Contenidos Multimedia

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Cerdéa Boluda, Joaquin
Departamento: INGENIERIA ELECTRONICA

4. Bibliografia
Blender Van Gumster, Jason
Blender quick start guide : 3D modeling, animation, and render with Eevee in Brito, Allan
Blender 2. 8
The book of GIMP [electronic resource] : a complete guide to nearly Lecarme, Olivier.
everything

5. Descripcién general de la asignatura
Objetivos de la asignatura

En cualquier proyecto multimedia es practicamente imprescindible desarrollar una serie de materiales gréficos que constituiran
parte integrante del mismo. Dibujos, carteleria, tipografias o modelos tridimensionales forman parte integrante y suponen la
identidad misma de la iniciativa.

El objetivo de esta asignatura es el de proporcionar al estudiante los fundamentos bésicos del disefio grafico, como una primera
aproximacion a un campo a medio camino entre el artistico y el tecnoldgico. En ese sentido, la orientacion de la asignatura es
beber de los dos extremos para obtener el perfil que en la industria es conocido como ¢ technical artist¢,, y que ahora mismo esta
experimentando una creciente demanda por parte del sector empresarial por su versatilidad y la capacidad de llevar a la practica
conceptos abstractos

A grandes rasgos, la asignatura presenta tres blogques diferenciados: disefio 2D, disefio 3D y animacion.

En la parte de disefio 2D se presentan los distintos tipos de instrumental grafico, se hace la distincion entre gréficos vectoriales y
bitmap y se realiza una introduccion a la composicién y pintura digital.

En la parte del disefio 3D se expone el proceso de modelado 3D, sobre todo el basado en mallas, aunque también se da cierta
perspectiva de otros métodos, tales como la escultura digital. Tras el modelado, se expone todo el flujo de disefio de materiales y
texturizacion.

La parte de animacion es el dltimo bloque de la asignatura. Se presenta la edicién no lineal, la temporizacion por fotografas clave,
la esqueletonizacion y el disefio de armaduras. También se presentan aspectos mas avanzados como la animacién por
simulacion fisica.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

La asignatura se enmarca en el segundo curso del grado, y supone la adquisicion de ciertos conocimientos y competencias
béasicos para abordar proyectos en los que se incluye algiin componente gréafico. Por tanto, no necesita de asignaturas anteriores
pero supone la base para futuras asignaturas.

6. Conocimientos recomendados

(14179) Sociedad Digital

(14184) Sonido, Optica y Movimiento

(14203) Narrativa y Lenguaje Audiovisual
7. Resultados

Resultados fundamentales

CB5(GE) Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
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7. Resultados

Resultados fundamentales

para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.

FE15(ES) Crear a un nivel basico experiencias interactivas, entornos virtuales y videojuegos

FE10(ES) Crear guiones y estructuras narrativas de productos interactivos, multimedia y
transmedia utilizando los lenguajes y técnicas apropiados.

FEOQ9(ES) Disefiar, construir y animar elementos graficos y visuales, modelos 2D y 3D, incluyendo
todas las etapas requeridas para la produccion de una imagen o secuencia infogréfica.

Competencias transversales

(3) Trabajo en equipo y liderazgo

2.

3.

1.
. Introduccién a GIMP

©ONDUAWN

- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

RA- 3.1 Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno colaborativo e

inclusivo en la organizacion y coor
- Criterios de evaluacion

Evaluacion del trabajo en equipo
Resultados de Aprendizaje Especifico:

dinacion del trabajo.

S

RA3.1 - Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno colaborativo e
inclusivo en la organizacion y coordinacion del trabajo.

8. Unidades didacticas
1. Disefio 2D

Sketching

Inking

. Painting

. Compositing

. Modelsheet

. Préactica 1: Sketching
. Préactica 2: Inking

. Préactica 3: Painting

10. Préctica 4: Modelsheet
Modelado 3D

©CoOoO~NOUhAWNEPE

. Introduccién a blender

. Modo objeto

. Modo edicién

. lluminacién

. Modificadores, curvas y texto

. Modelado de cuerpo

. Modelado de cabeza

. Préactica 5: Modelado en modo objeto

. Practica 6: Modelado en modo edicién

10. Préctica 7: Modelado de interior
11. Préctica 8: Modelado de personaje
Disefio de materiales

1.
2.
3.
4.
5.

Materiales

Texturas

Texturizado de personajes
Préctica 9: Materiales
Préctica 10: Texturas

6. Practica 11: Texturizado de personajes
4. Animacion

1.
2.

Animacién de objetos
Rigging
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8. Unidades didacticas

3. Animacion de armaduras

4. Préctica 12: Animacion de objetos

5. Practica 13: Rigging de personaje
9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 8,00 - 2,00 8,00 - - - 1800 30,00 48,00
2 10,00 - 2,00 8,00 - - 000 2000 40,00 60,00
3 6,00 - - 6,00 - - - 1200 20,00 32,00
4 6,00 - - 4,00 - - 000 1000 20,00 30,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 0,00 60,00 110,00 170,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 1 40
(14) Prueba escrita 1 30
(11) Observacién 1 30

Dado el enfoque creativo de la asignatura, la adquisicion de conocimientos tiene un peso relativamente bajo, y se realizara
mediante prueba objetiva. En caso de suspenso, estas pruebas tienen examen de recuperacion. La presentacion a la prueba
de recuperacion implica la renuncia a la nota previa, tanto en caso de suspenso como en caso de presentacion para mejorar
nota.

El grueso de la evaluacion se centrard en las habilidades desarrolladas. Para el seguimiento del trabajo diario se plantea la
observacion del mismo y un portafolio de casos. Esta parte no es recuperable.

Como objetivo final, el alumno debera presentar un proyecto que resuma todo lo aprendido. En caso de suspenso, se plantea
una segunda fecha para la entrega del proyecto.

Para los estudiantes con dispensa de asistencia se plantea el mismo esquema de evaluacion. La observacion del trabajo
diario se realizara mediante la presentacion del portafolio en las mismas fechas que el estudiante normal.

En caso de ausencia reiterada (superior al 50%), se solicitara la calificacion de NO PRESENTADO.

Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacién por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de
la calificacion de la asignatura.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 50

Teoria Seminario 0

Préctica Aula 50

Préctica Laboratorio 50

Préctica Informatica 0

Practica Campo 0
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1. Cbdigo: 14206 Nombre: Aplicaciones y Usabilidad

2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 11-Desarrollo Software y Usabilidad

Centro: E.T.S... DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Martinez Zaldivar, Francisco José
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia
Head First Android Development [electronic resource] Griffiths, Dawn
Java : a beginner's guide Schildt, Herbert
Hello, Android : introducing Google's mobile development platform Burnette, Ed
Don’t make me think : a common sense approach to web usability Krug, Steve
Rocket surgery made easy : the do-it-yourself guide to finding and fixing Krug, Steve
usability problems
Beginning Hybrid Mobile Application Development [electronic resource] Panhale, Mahesh.
Single page web applications : JavaScript end-to-end Mikowski, Michael S.

5. Descripcién general de la asignatura
Obijetivos de la asignatura

Los objetivos de la asignatura se centran en conseguir que el alumno sea capaz de abordar proyectos software teniendo en
cuenta aspectos tan importantes como la usabilidad y la experiencia del usuario. Los tipos de proyectos software, alrededor de
los cuales se pretenden aplicar estos conceptos, se centraran principalmente en aplicaciones Java de escritorio y para entornos
moviles. La intencion Ultima es que el alumno sea capaz de extrapolar estas ideas de usabilidad y experiencia de usuario a
cualquier tipo de aplicacion que se pueda plantear en su labor profesional. Como plataforma de distribucion de informaciony
repositorio de préacticas y sus resultados se utilizard, entre otros, Git/GitHub. Se proporcionaran las referencias y enlaces
necesarios para conocer el uso de esta herramienta.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.
Contextualizacién de la asignatura
Contexto de la asignatura
6. Conocimientos recomendados

(14180) Programacion

(14181) Computadores y Sistemas Operativos

(14182) Arquitecturas de Redes

(14193) Talleres y Seminarios de Tecnologias Emergentes |
(14211) Tecnologias Web

7. Resultados
Resultados fundamentales

FE14(ES) Conceptualizar y definir interfaces de usuario en aplicaciones multimedia, evaluando su
usabilidad y accesibilidad

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.
Competencias transversales

(1) Compromiso social y medioambiental
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Disefio de aplicacion para terminal movil relacionada con temas sociales y medioambientales
- Criterios de evaluacion

Correcto funcionamiento del software y documentacién técnica que describa el software realizado
Resultados de Aprendizaje Especificos

RAL1.3 - Demostrar concienciacion sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y disefio
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7. Resultados
Competencias transversales

para todas las personas.

8. Unidades didécticas

1.

Proyectos software y Usabilidad

1. Introduccidn, proyectos software y herramientas
2. Lenguajes de serializacion de datos

3. Lenguaje de programacion Java

4. Usabilidad y experiencia del usuario

2. Aplicaciones moviles

3.

1. Introduccién a las aplicaciones Android
2. Interfaz de usuario y su control

3. Tareas en segundo plano

4. Geolocalizacion, mapas y sensores
5. Intents en Android

6. Aplicaciones y la nube

Préacticas

1. Tipos primitivos en Java

2. Strings y arrays en Java

3. Control de flujo

4. Objetos y clases

5. Herencia y Polimorfismo

6. Herramientas auxiliares de programacion en Java I: depuracion y tests unitarios
7. Herramientas auxiliares de programacion en Java ll: documentacion y empaquetamiento

8. APl web y serializacion JSON en Java

9. Calculadora en Android

10. Servicios web AEMET en Android

11. Comunicacion mediante sockets TCP y UDP

12. Comunicacion Mévil-PC en una aplicacion de Telecontrol
13. Comunicacion Mévil-PC en una aplicacion de Telemetria
9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS

1 15,00 - 2,00 0,00 - - 1,00 1800 40,00 58,00

2 15,00 - 2,00 0,00 - - 1,00 1800 40,00 58,00

3 - - - 26,00 - - - 2600 20,00 46,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 2,00 62,00 100,00 162,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion

(05) Trabajos académicos
(14) Prueba escrita

(09) Proyecto

La evaluacion inicial de la parte tedrica de la asignatura se realizara ponderando el resultado de dos pruebas objetivas a lo
largo del cuatrimestre con un 20% para cada prueba, cubriendo cada una de ellas la mitad aproximadamente del contenido
tedrico de la asignatura. Adicionalmente existira una prueba objetiva de recuperacion de todo el temario con un peso
alternativo equivalente al de las dos pruebas anteriormente citadas, es decir, del 40%. La nota definitiva de esta parte tedrica
seré el méximo de las dos clases de evaluaciones anteriores.

N° Actos Peso (%)

13 40
2 40
1 20

Se realizaran un total de 13 sesiones de practicas cuyas memorias seran evaluadas como trabajo académico con un peso del
40%. La ausencia injustificada de la practica o sesién implicara un peso nulo en el promediado. La ausencia justificada debera
ser acreditada lo mas inmediatamente posible y mediante la documentacién oportuna, debiéndose entregar igualmente los
resultados en los plazos acordados. La dispensa en la asistencia se interpretara como una ausencia justificada. Un suspenso
en la parte de préacticas tendra una recuperacién mediante un examen de practicas en cuyo caso, el alumno que desee

Document signat electronicament per Data/Fecha/Date
Documento firmado electrénicamente por = = 2/3
Electronically signed document by UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 03/06/2024 !
Autenticitat verificable mitiangant Codi Segur Verificacié ALUENOL2KMH

Autenticidad verificable mediante Cédigo Seguro Verificacion
Original document can be verified by Secure Verification Code

https://sede.upv.es/eVerificador




POLITECNIC/\ GUIA DOCENTE 2024-2025
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 03/06/24

10. Evaluacién

realizar dicha recuperacion debera notificarlo al profesorado con suficiente antelacion; en este caso la nota definitiva seré la
que se obtenga de esta prueba de recuperacion.

Por Ultimo, se realizard un proyecto académico individual o en grupo cuyo peso serd de un 20% cuyas caracteristicas y
evaluacion seran descritas oportunamente a lo largo del cuatrimestre.

No habra evaluacion alternativa en caso de dispensa de asistencia.

La interaccion con la asignatura conllevar cierto registro por parte del alumno en ciertas aplicaciones web; el incumplimiento
temporal de estas acciones podra suponer una merma en la calificacion que sera indicada oportunamente.

Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacién por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de
la calificacion de la asignatura

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Préctica Laboratorio 0 La ausencia no justificada a una practica conllevara la calificacion de un 0 en dicha
préactica. La ausencia justificada debera ser acreditada oportunamente y no implicara
merma alguna en la calificacion tras la entrega. La dispensa de asistencia se i
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POLITECNICA GUIA DOCENTE 2024-2025
DE VAL E NCIA Ultima actualizacion: 03/06/24
1. Coédigo: 14208 Nombre: Sistemas embebidos
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 12-Interaccion, Interfaces y Sensores

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Cebrian Ferriols, Antonio José
Departamento: INGENIERIA ELECTRONICA

4. Bibliografia

El lenguaje de programacion C Kernighan, Brian W.

5. Descripcién general de la asignatura
Objetivos de la asignatura

En la asignatura se estudiara la programacion de sistemas embebidos, la configuracion y programacion de periféricos internos, la
conexion y programacion de periféricos externos y los interfaces de comunicacion cableados e inalambricos.

Contextualizacion de la asignatura

Puede considerarse una continuacion de la asignatura Programacioén y Electrénica que se orienta hacia los sistemas embebidos.
Permite familiarizar al alumno con el desarrollo de sistemas basados en microcontrolador con recursos limitados que ejecutan un
programa especifico para funcionar con determinados periféricos.

6. Conocimientos recomendados
(14180) Programacion
(14181) Computadores y Sistemas Operativos
(14185) Electrénica

7. Resultados

Resultados fundamentales

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

FE11(ES) Fundamentar las comunicaciones entre dispositivos electrénicos y/o ordenadores, las
plataformas de desarrollo software, los protocolos de comunicacién y el hardware asociado en su
aplicacion a la Tecnologia Digital y Multimedia

FB7(ES) Aplicar los fundamentos de la electronica analdgica y digital, los dispositivos electronicos y
la teoria de circuitos para la resolucion de problemas propios de la Tecnologia Digital y Multimedia.
CG2(GE) Evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion
de sistemas, servicios y aplicaciones de tecnologia digital y multimedia.

Competencias transversales

(5) Responsabilidad y toma de decisiones
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

Realizacion de un trabajo practico final de libre eleccion que permita disefiar y evaluar una idea hasta concretarla en un
proyecto.

- Criterios de evaluacion

A través de una Tarea de Poliformat con entrega de memoria, cédigo fuente y video evidencia de funcionamiento del
trabajo realizado.

Resultados de Aprendizaje Especificos

RA5.2 - Desarrollar y realizar trabajos e investigaciones, practicas o experimentales, interpretando datos y extrayendo
conclusiones fundamentadas en los principios de la disciplina

8. Unidades didacticas

1. Introduccidn a los sistemas embebidos
2. Arquitectura de la familia AVR

1. Diagrama de bloques

2. Mapa de memoria
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8. Unidades didacticas

3. Interrupciones

4. Temporizadores

5. Watchdog

6. Acceso directo a memoria (DMA)
7. Periféricos internos

3. Programacion de sistemas embebidos en lenguaje C.

1. Tipos de datos y constantes
2. Variables

3. Operadores y expresiones
4. Control de flujo

5. Preprocesador y macros

6. Funciones y bibliotecas

7. Uso de memoria y punteros
8. Estructuras de datos

4. Periféricos externos en sistemas embebidos.

1. Teclado

2. Visualizador LCD
3. Zumbador

4. Motores y servos
5. Sensores

5. Comunicaciones cableadas en sistemas embebidos.

1. UART
2.12C
3. SPI

6. Comunicaciones inalambricas en sistemas embebidos.

1. Wifi
2. Bluetooth

7. Préctica 1 - Introduccion al entorno de desarrollo
8. Préctica 2 - Introduccion a la programacion visual
9. Practica 3 - Introduccion a la programacion en C
10. Préctica 4 - Programacion de periféricos

11. Préctica 5 - Programacion de sistemas

12. Practica 6 - Comunicaciones cableadas e inalambricas

13. Practica 7 - Trabajo
9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub TA SE PA PL PC PI EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 2,00 - 0,00 - - - - 2,00 2,00 4,00
2 4,00 - - 0,00 -- - 0,00 4,00 4,00 8,00
3 10,00 - - - - - - 1000 10,00 20,00
4 4,00 - - - - - - 4,00 4,00 8,00
5 4,00 - - -- - - - 4,00 4,00 8,00
6 6,00 - 0,00 - - - - 6,00 6,00 12,00
7 -- - 2,00 0,00 -- - - 2,00 4,00 6,00
8 - - 2,00 0,00 - - - 2,00 4,00 6,00
9 - - - 2,00 - - - 2,00 4,00 6,00
10 - - - 6,00 - - - 6,00 12,00 18,00
11 - - - 8,00 - - - 8,00 16,00 24,00
12 - - 0,00 2,00 - - - 2,00 4,00 6,00
13 - - 0,00 8,00 - - - 8,00 16,00 24,00

10. Evaluacion
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POLITECNICA GUIA DOCENTE 2024-2025
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 03/06/24

9. Método de ensefianza-aprendizaje
ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS

TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 0,00 60,00 90,00 150,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 1 30
(14) Prueba escrita 2 40
(09) Proyecto 3 30

Se valoraran los proyectos a desarrollar a lo largo del curso en las practicas de laboratorio (30%), un trabajo practico final
(30%) y dos pruebas objetivas de los contenidos tedricos (40%).

La recuperacion consistira en dos pruebas escritas de los contenidos tedricos (40%) y una prueba préactica de laboratorio de
las practicas de laboratorio (30%). La nota de la recuperacion sustituira a la nota previa de la parte correspondiente.

En caso de presentarse a la recuperacion para subir nota, la nota obtenida sustituira a la nota previa.

El sistema de evaluacion sera el mismo para todos los estudiantes (con o sin dispensa de asistencia).
11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 50 Si se supera la ausencia maxima se obtendra la calificacion de NO PRESENTADO
Practica Laboratorio 50 Si se supera la ausencia maxima se obtendra la calificacion de NO PRESENTADO
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2 UNIVERSITAT

DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 03/06/24
1. Codigo: 14210 Nombre: Redes de Distribucion de Contenidos
2. Créditos: 6,00 --Teoria: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio

5.

6.

Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia

Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 13-Distribucion de Contenidos Multimedia. Calidad y Seguridad

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

_Coordinador: Guerri Cebollada, Juan Carlos
Departamento: COMUNICACIONES

. Bibliografia

Video Coding and Online Streaming Technologies: Principles and Practice of Benny Bing
VVC, AV1, HEVC, AVC, HLS, MPEG-DASH, and MSS
Computer networking : a top-down approach Kurose, James F.

Next-generation video coding and streaming Bing, Benny

Descripcion general de la asignatura
Objetivos de la asignatura

El obetivo de la asignatura es contribuir al conocimiento sobre los sistemas de generacién y transporte de contenidos multimedia.
Para ello, en primer lugar se estudiaran y analizaran las carateristicas del trafico multimedia (desde el punto de vista técnico
relacionado con el retardo, ancho de banda, efecto de las pérdidas, mecanimos de distribucion como CDN's, etc.). A continuacion
se introduciran de forma tedrica y préactica (utilizando ffmpeg y software comercial) el funcionamiento de los codificadores de
video (H265, HEVC, AV1, VVC) y su encapsulacion en contenedores (MP4, WEBM, MPEGTS). Y el siguiente paso, sera el
estudio de conceptos relacionados con la transmisién multimedia en Internet y la monitorizacion de protocolos tanto para
contenidos almacenados (DASH, HLS) como en directo (RTP, SRT, WebRTC, IPTV).

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacién de la asignatura

Actualmente el conocimiento de esta asignatura desde el punto de vista profesional, permitira trabajar en entornos relacionados
con el sector audiovisual, en el campo de la compresion de video y la distribucion de contenidos multimedia, asi como llevar a
cabo tareas basicas relacionadas con las plataformas de streaming para la distribucién de los servicios OTT basados en
tecnologias DASH. Ademas se llevaran a cabo actividades para saber analizar los contenidos transportados en redes IPTV.

Desde el punto de vista practico se utilizaran herramientas utilizadas en el entorno profesional como ffmpeg, diferente software de
codificacion, segmentacion y distribucion de contenidos, asi como software de andlisis de tramas de TV.

Conocimientos recomendados
(14182) Arquitecturas de Redes

. Resultados

Resultados fundamentales

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.

FE18(ES) Realizar proyectos para la generacion, acceso y distribucion de datos digitales y
multimedia de caréacter abierto

FB5(ES) Utilizar las caracteristicas, funcionalidades y arquitectura de las redes de datos e Internet,
los protocolos, servicios y aplicaciones, para la administracion, disefio e implementacion de
sistemas telematicos

Competencias transversales

(4) Comunicacion efectiva
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

Desarrollo de un Proyecto en grupo sobre la asignacion de un tema relacionado con la asignatura. Como resultado
presentaran un informe con formato de video con la presentacion del proyecto y un resumen del contenido.
- Criterios de evaluacion

Mediante un check list o rdbrica sobre los aspectos relacionados con la calidad de la parte escrita (faltas de ortografia,

‘MIPF) POLITECNICA GUIA DOCENTE 2024-2025
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7. Resultados
Competencias transversales

signos de puntuacion, frases sintacticamente correctas, claridad en la exposicion de los conceptos, introduccion,
desarrollo y conclusiones adecuadas, utilizacion de figuras y gréficas, disefio y maquetacion, correccion y coherencia
técnica, tratamiento adecuado de la bibliografia, etc. ).
Resultados de Aprendizaje Especificos
RA4.2 - Desarrollar textos profesionales o informes cientifico-técnicos segun las convenciones propias de la disciplina.
8. Unidades didacticas

1. Sistemas de compresién de video.
1. Conceptos basicos.
2. Sistemas estandar de compresion de video.
3. Précticas de laboratorio: Compresion de video con fimpeg.
2. Trafico multimedia e Internet.
1. Trafico en Internet
2. Concepto y parametros de QoS.
3. CDNs: Redes de Distribucion de Contenidos
4. Practicas de aula: Analisis de parametros de calidad del trafico multimedia (retardo, asincronia, bitrate,...)
3. Sistemas de streaming: DASH
1. Arquitectura y tecnologias HTTP.
2. Protocolo DASH.
3. Practicas de laboratorio: Streamig DASH.
4. Sistemas de streaming: RTP/RTCP (WebRTC e IPTV)
1. Arquitectura RTP/RTCP.
2. Tecnologia WebRTC.
3. Tecnologia IPTV
4. Practicas de laboratorio: Monitorizacion de una sesion WebRTC o IPTV.
9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 10,00 - 000 14,00 - - 150 2550 32,00 57,50
2 6,00 - 2,00 0,00 - - 1,00 900 20,00 29,00
3 10,00 - 0,00 8,00 - - 150 1950 30,00 49,50
4 4,00 - 2,00 4,00 - - 1,00 11,00 18,00 29,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 500 6500 100,00 165,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)

(05) Trabajos académicos 12 40

(14) Prueba escrita 5 50
royecto

(09) Proy: 1 10

Distribucién de pesos:
Teoria y préacticas distribuyen sus pesos al 50% en la evaluacion de la asignatura.

- Las practicas de laboratorio (se estiman unas 12 préacticas) se evallan con trabajos académicos (TTAA) que incluyen
cuestionarios y/o pequefias memorias. El peso de esta parte es un 40% de la nota final

- Un proyecto (Proyecto) con un peso del 10% que corresponde con un trabajo creativo en grupo.

- Se van a realizar 4 pruebas escritas tipo test (Tests) a lo largo del curs, aproximadamente al finalizar cada unidad o bloque
didactico. El peso total sera de un 10%.

- A la finalizacién del cuatrimestre, y en la fecha fijada por la ETSIT, se realizard un prueba escrita tipo test (Ex) con un peso
del 40% que incluira todo el temario impartido durante el curso.

Recuperacion:
- Los trabajos académicos (40%) se recuperaran mediante un examen tedrico-practico sobre el contenido de las mismas.
- El examen final (40%) podra recuperarse en la fecha establecida por la ETSIT en el periodo de recuperaciones.
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10. Evaluacién

- Los estudiantes que no hayan suspendido podran presentarse a la recuperacion para subir nota siempre y cuando avisen
con anterioridad de 3 dias del examen al profesor a través de correo electronico. La nota que prevalecera sera la Ultima nota
obtenida, ya sea mayor o menor que la nota que tuvieran.

Consideraciones de asistencia y notas minimas:

- La ausencia a précticas debe estar debidamente justificada tal y como se especifica en la normativa y debe recuperarse en la
sesion de otro grupo. La no realizacién de una sesion de practicas tendra una valoracion de un 0 en la parte correspondiente.
La no realizacion de 6 o mas sesiones de practicas conllevard la solicitud de consideracion de NO PRESENTADO.

- Se establece un minimo de 4 puntos en la prueba escrita realizada al final curso. Si no alcanzase ese minimo, la nota final no
podria ser superior a 4 puntos.

- Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicaciéon de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de
la calificacion de la asignatura.

Dispensa de asistencia:
- Para los estudiantes con dispensa de asistencia a practicas de laboratorio, los trabajos académicos tendran un peso de un
10% (en lugar de un 40%) y tendran un examen adicional especifico de practicas de laboratorio coincidiendo con el examen

GUIA DOCENTE 2024-2025
DE VAL E NCIA Ultima actualizacion: 03/06/24

final del curso y cuyo peso sera de un 30%.

En resumen:

Si (ausencia a sesiones de practicas >=6), entonces NOTA FINAL = No presentado

Sino,

{

- Nota calculada= TTAA * 40% + Ex * 40% + Tests * 10% + Proyecto * 10%
- Si (Ex=>4), entonces NOTA FINAL = Nota calculada

- Sino NOTA FINAL = minimo (4; Nota calculada)

}
11. Porcentaje maximo de ausencia
Actividad Porcentaje Observaciones
Préctica Laboratorio 40 La ausencia superior al 40% (6 sesiones de practicas) conllevara la solicitud de

consideracion de NO presentado.
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1. Codigo: 14211 Nombre: Tecnologias Web

2. Créditos: 6,00 --Teoria:

Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia

Modulo: 3-Formacion Especifica

3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio

Materia: 13-Distribucion de Contenidos Multimedia. Calidad y Seguridad

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Garcia Valls, Maria Soledad

Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

Sams teach yourself HTML, CSS, and JavaScript : all in one
Head first HTML5 programming : building web apps with javascript

W3Schools Tutorials

5. Descripcion general de la asignatura

Objetivos de la asignatura

W3C

Kyrnin, Jennifer
Freeman, Eric

La asignatura esta enfocada al estudio y desarrollo de aplicaciones web, abordando los siguientes pilares:

- Arquitectura de aplicaciones web
- Capa de presentacion
- Tecnologias en el lado del cliente

- Lenguajes de programacién, programacion web

Contextualizacién de la asignatura

La asignatura proporciona conocimientos sobre lenguajes de programacion y tecnologias para el desarrollo de aplicaciones web,
predominantemente del lado cliente, que permite al alumno profundizar en sus conocimientos sobre programacion y entrar en
contacto con el desarrollo de sistemas web.

6. Conocimientos recomendados
(14180) Programacion

7. Resultados
Resultados fundamentales

CB4(GE) Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

FE17(ES) Aplicar y evaluar tecnologias y sistemas que garanticen niveles de seguridad y de
calidad de servicio y experiencia en la distribucién de contenidos digitales y multimedia

FE14(ES) Conceptualizar y definir interfaces de usuario en aplicaciones multimedia, evaluando su

usabilidad y accesibilidad
Competencias transversales
(3) Trabajo en equipo y liderazgo

- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

Desarrollo de un proyecto enunciado de forma abierta, que se aborda en equipo de forma estructurada, con roles
asignados durante las sesiones de laboratorio

- Criterios de evaluacion

Se evaluara la calidad de los elementos aportados: codigo, documentacion y trabajo presencial. Ademas, cada alumno
debe demostrar que conoce el proyecto en su totalidad, més alla del conocimiento de algunas partes especificas del
mismo. La evaluacion se apoyara fuertemente en la observacion del trabajo del grupo en las clases de laboratorio en las
que el proyecto se llevara a cabo; podra sustituirse por un examen oral dirigido a cada miembro. La documentacion
aportada debera describir detalladamente la asignacion de trabajo en el equipo, con indicacion detallada de los roles
adoptados por cada miembro del equipo, de cémo cada miembro ejerce su rol y desarrolla su trabajo asignado. Es de alta
relevancia la asignacion de trabajo a cada miembro por parte del grupo y como cada alumno desarrolla su trabajo
especifico, qué partes resuelve, como aporta su iniciativa a la resolucion del trabajo y como se integra su trabajo con el

de los demas miembros.

Resultados de Aprendizaje Especificos
RA3.2 - Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles profesionales.
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8. Unidades didacticas

1. Introduccion a la WWW
1. Definiciones bésicas
2. Tecnologias de cliente y servidor en sistemas web
2. HTML
1. Marcas, elementos, atributos. Tipos de elementos. Marcado semantico.
2. Contenedores, div, span. Elementos de linea y de blogue.
3. Formularios
4. Multimedia
3. Css
1. Propiedades y valores
2. El modelo de caja
3. Selectores
4. Aspectos de disefio y contenedores flex
4. Javascript
1. Sintaxis basica: variables, tipos, funciones, arrays, ejecucion condicional
2. Strings. Conversiones
3. Arrays, objetos, iteraciones
4, APIHTML DOM.
5. Précticas
1. Web multipagina
2. HTML con elementos avanzados
3. Estilos bésicos: propiedades y valores CSS
4. Selectores y aspectos de disefio
5. Javascript basico
6. Control multimedia
7. Manejo dindmico de elementos
8. Procesamiento de entrada de usuario
6. Proyecto
1. Practicas. Disefio y creacion.

9. Método de ensefianza-aprendizaje
Se impartiran un conjunto de clases tedricas (TA) donde se explicaran los fundamentos de las tecnologias en estudio.
Adicionalmente, las practicas de aula (PA) se centraran en la realizacion de ejercicios practicos cuya entrega podra ser requerida
al final de la sesion presencial a través de PoliformaT. Se dispondra de un conjunto de clases de caracter practico (PI/PL) en las
gue se abordara aspectos de desarrollo de sistemas web y la realizacion total o parcial de un proyecto final en equipo. Las
sesiones practicas bien de aula o bien de laboratorio también comprenderan la instalacion comuin del software necesario para
realizar un seguimiento tanto de la parte teérica como de la practica de la asignatura.

ub TA SE PA PL PC Pl EVA e INP  TOTAL HORAS

1 1,00 - - 0,00 - - 0,00 1,00 2,00 3,00

2 6,00 - 0,00 0,00 - - 2,00 800 10,00 18,00

3 7,00 - 2,00 0,00 - - 300 1200 14,00 26,00

4 16,00 - 2,00 0,00 - - 500 2300 20,00 43,00

5 - - - 20,00 - - 000 2000 2500 45,00

6 - - - 6,00 - - 0,00 600 29,00 35,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 10,00 70,00 100,00 170,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 8 10
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 1 20
(14) Prueba escrita 2 50
(09) Proyecto 1 20
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10. Evaluacién

La evaluacion de la asignatura constara de dos partes: teoria (50%) y la practica (50%).

La parte de teoria se evaluara con dos pruebas objetivas (ExTeol y ExTeo2) de los contenidos tedricos con un peso de 20% y
30%, respectivamente. La primera prueba se realizara a partir de la mitad del cuatrimestre y la segunda el Gltimo dia de clase
de teoria.

La parte de préctica se evaluara mediante la realizacion de un conjunto de practicas de laboratorio PRAL (10%), de un examen
de préacticas EXL (20%) y de un proyecto PROY (20%).

Nota calculada = 20% ExTeol + 30% ExTeo2 + 10% PRAL + 20% PRQOY + 20% EXL

En el caso de que la nota de ExTeo2 no alcance un 3,5 sobre 10 o en caso de que no se haya realizado y/o aprobado el
proyecto, la nota final sera el minimo entre la nota calculada y 4.

Las practicas son de realizacion y entrega obligatorias en el laboratorio. La informacién sobre el caracter evaluable o no de
una practica, el tipo de evaluacién asociada a ella y, en su caso, el peso asociado se indicara oportunamente a lo largo del
curso, en su correspondiente enunciado. El tipo de evaluacion de una practica podra ser la entrega de cédigo, cuestionarios a
realizar al final de la sesion y/o memoria. La nota del examen de laboratorio sera prorrateada en funcién de la asistencia a, y
realizacion de, las practicas. La ausencia justificada de una préctica o sesién debera ser informada de inmediato "aportando la
documentacion que acredite debidamente su circunstancia” y debiéndose entregar igualmente los resultados en tiempo y
forma acordados previamente.

La utilizacién o consulta de herramientas de inteligencia artificial en una sesién practica implicard una nota de 0 en la practica
correspondiente y/o en el proyecto.

La evaluacioén del proyecto se apoyara fuertemente en la observacion del trabajo del grupo en las clases de laboratorio en las
gue el proyecto se llevara a cabo; podra sustituirse por un examen oral o escrito dirigido a cada miembro del equipo.

La competencia transversal se evaluara mediante el proyecto.

Se podra disponer de un acto de recuperacién que abarcara hasta un 70% de la nota posible, correspondiente a la teoria

(50%) y a la prueba practica de laboratorio EXL (20%), realizdndose todas ellas como pruebas escritas. La nota de
recuperacion prevalece. Para realizar la recuperacion, el alumno deberd solicitarlo a la profesora responsable hasta 72 horas

antes la fecha y hora programada por la ERT para el periodo de recuperaciones; dicha solicitud debera ser realizada a través

del correo de la asignatura en la plataforma Poliformat (Poliformat --> Tecnologias Web --> icono "sobre") indicando claramente

qué partes (teoria y/o préactica) se desea recuperar.

Los alumnos con dispensa de asistencia tendran el mismo sistema de evaluacion.
Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacién por aplicacion de la Normativa de convivencia

universitaria y de régimen disciplinario de la Universitat Politécnica de Valéncia, no podrd acogerse a la evaluacion continua y
se le evaluard mediante una prueba final correspondiente a toda la asignatura, 100%.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 30 Si se supera la ausencia maxima permitida se obtendra la calificacion de "no
presentado”

Practica Aula 0

Préctica Laboratorio 0 Si se supera la ausencia méxima permitida se obtendra la calificacion de "no
presentado"

Préctica Informatica 0

Préactica Campo 0
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